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Vezba br. 2.

Brzina i ubrzanje pokretne tacke

Dekartov koordinantni sistem. Konac¢ne jednacine kretanja tacke.
Vektor brzine i ubrzanja pokretne tacke. Hodograf brzine.

1. Kretanje tacke je zadato kona¢nim jednacinama kretanja:
x = 2sint,y = 3sin 3t.
Odrediti:
- trajektoriju tacke, pocCetni polozaj i skicirati smer kretanja tacke u razli¢itim trenucima
vremena,
- vektor brzine,
- odrediti i nacrtati hodograf brzine,
- vektor ubrzanja i
- polozaj, vektore brzine i ubrzanja u trenutku t = % [s].

2. Kretanje tacke u intervalu 0 < t < %zadato je kona¢nim jednacinama kretanja

x =tgt,y = cos?t.
Odrediti:
- trajektoriju tacke,
- veli¢inu pocetne brzine i brzinu u trenutku t = % [s]i

- veli¢inu pocetnog ubrzanja i ubrzanje u trenutku t = % [s].

3. Kretanje taCke dato je kona¢nim jednacinama kretanja
x = 3sin? 2t,y = 3 cos 2t.
Odrediti:
- trajektoriju tacke,

fvs v . . . 31 .
- veli¢inu pocetne brzine i brzinu u trenutku t = - [s]i

fvs v .. . 3
- veli¢inu pocetnog ubrzanja i ubrzanje u trenutku t = 7" [s].

4. Kretanje tacke u ravni je dato sistemom jednacina
x = R(1 —sinwt) — gcos2 wt, y = Rsin wt,
gde su R i wpozitivne konstante. Odrediti:

- putanju tacke i nacrtati je,

- komponente brzine i ubrzanja i

- polozaj, intenzitet brzine i ubrzanja pokretne tacke, prirodne komponente ubrzanja i
poluprecnik krivine putanje u trenutku t = % Prikazati vektore brzine i ubrzanja
pokretne tacke.
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Zadaci za vezbu:

5. Odrediti trajektoriju tacke i poCetni poloZaj, vektor brzine i ubrzanja pokretne tacke ako je

kretanje zadato kona¢nim jednac¢inama kretanja
2
a) x = 2t2+2,y =7

b) x = V= 2tg2t,

c) x =Rcoswt, y=R(1— coswt) —gsin2 wt.




