Mehanika II K1

Kinematika Stranalod 1

Vezba br. 1.

Putanja tacke. Brzina i ubrzanje pokretne tacke

Dekartov koordinantni sistem. Konacne jednacine kretanja tacke.
Putanja tacke. Vektor brzine i ubrzanja pokretne tacke

1. Konacne jednacine kretanja tacke M u ravni Oxy date si izrazima
x =3t2+2,y =4t + 3.
Odrediti:
— trajektoriju taCke, poCetni poloZaj i smer kretanja,
— vektor brzine,
— vektor ubrzanja i
— intenzitet brzine i ubrzanja u trenutku t = 2 [s].

2. Kretanje je dato sistemom jednacina
x =2+ 10cos4t,y = 3+ 10sin4t.
Odrediti:
— trajektoriju taCke, poCetni poloZaj i smer kretanja,
— vektor brzine,
— vektor ubrzanja i

— prikazati vektore poloZaja, vektore brzina i vektore ubrzanja u pocetnom tenutku i
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trenucima vremena t = 31 s [s] od pocetka kretanja.
3. Kretanje tacke dato je kona¢nim jednacinama kretanja
x = 2sin2t,y = 3 cos 2t.

Odrediti:

— trajektoriju taCke, poCetni poloZaj i smer kretanja,

— vektor brzine,

— vektor ubrzanja i

— prikazati vektore poloZaja, vektore brzina i vektore ubrzanja u pocetnom tenutku i

trenucima vremena t = % i g [s] od pocetka kretanja.

4. Kretanje tacke dato je kona¢nim jednacinama kretanja
x = 3sint,y = 2 cos 2t.
Odrediti:
— trajektoriju tacke, poCetni poloZaj i skicirati smer kretanja tacke u razli¢itim trenucima
vremena,
— vektor brzine,
— vektor ubrzanja,
— najbliZi trenutak vremena posle pocetka kretanja kada trajektorija preseca Ox osuiu
njemu odrediti brzinu i ubrznaj pokretne tacke i
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— prikazati vektore brzine i ubrzanja pokretne tacke u trenucima vremena brzinu i ubrzanje
tacke prikazati vektore poloZaja, vektore brzina i vektore ubrzanja u pocetnom tenutku i
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trenucima vremena t = - i - [s].

5. Kretanje tacke dato je kona¢nim jednacinama kretanja
2

t2+1°

x=4t,y =
Odrediti:
— trajektoriju taCke i pocetni poloZaj,
— vektor brzine,
— vektor ubrzanja i
— poloZzaj, brzinu i ubrzanje u trenutku t = 1 [s] nakon pocetka kretanja.

Zadaci za vezbu:

6. Odrediti trajektoriju tacke i poCetni poloZaj, vektor brzine i ubrzanja pokretne tacke ako su
konacne jednacine kretanja zadate jednacinama kretanja
a) x = Ztgé,y = sint;
b) x =3t?+ 2,y = —4t;
c) x =2sint,y = —3cost+4;
d) x=—t+3t2+1y=—2t+5t2 -2
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e) x=2t,y=



