1 Osnove

1.1 Modeli i baze podataka

U DBDesigner-u 4 uvek se radi unutar modela. Model predstavlja vizualizaciju
metapodataka baze podataka (na primer, tabele i indeksi, relacije, ...). lako je moguce
smestiti inicijalne podatke za svaku tabelu direktno u model, on samo predstavlja
metapodatke, a ne stvarne podatke.

Moguce je kreirati i odrzavati modele koji sadrze neogranieni broj objekata. Objekat moze
biti tabela baze podataka sa kolonama i indeksima, relacija izmedu dve tabele, beleSka, ...
Modeli mogu biti projektovani smestanjem ovih objekata u okvir modela, ili mogu biti
generisani iz postojeCih baza podataka primenom reverznog inZenjeringa.

Da bi se kreirala odgovaraju¢a baza podataka model moze biti izvezen kao SQL skript ili
se moze primeniti sinhronizacija iz samog programa. Sinhronizacija se takode koristi da bi
se automatski izmenila baza podataka kada dode do promena u modelu.

Kada se DBDesigner 4 prebaci u Query mod model se moze koristiti za kreiranje
kompleksnih SQL upita i izmenu podataka u tabelama.

Modeli se snimaju kao XML fajlovi.

1.2 Korisnicki interfejs

Pored uobiCajenih elemenata korisni¢kog interfejsa DBDesigner 4 nudi i vise paleta
(plivaju¢ih prozora) koje se mogu Koristiti da bi se brzo pristupilo Cesto koriS¢enim
funkcijama.
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Slika 1: Graficki korisnicki interfejs programa DBDesigner 4

DBDesigner 4 omogucava koris¢enje standardnih funkcija preko popup menija kojima se
pristupa pritiskom na desni taster miSa. Na ovaj nacCin se dolazi do funkcija osetljivih na
kontekst na nivou objekata. Drag-and-Drop (ili prevlaenje) se koristi za dodeljivanje tipova
podataka kolonama tabela ili za kreiranje indeksa tabela.
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Slika 2: Popup meni tabele

DBDesigner 4 podrzava Multiple Document Interface (MDI) koji omogucava otvaranje
neogranicenog broja modela u isto vreme. Moguce je prebacivati se izmedu modela i
koristiti standardne copy i paste komande za razmenu objekata izmedu modela.

1.3 Kreiranje modela

Na samom pocCetku je potrebno promeniti podrazumevane opcije za model u programu
DBDesigner 4. U meniju Options treba izabrati opciju DBDesigner Options. U DBDesigner
Options prozoru treba sa leve strane izabrati Default Model Options. U padajucoj listi
Default Table Type treba izabrati InnoDB. Na ovaj nacin je podeSeno da podrazumevani
tip tabele prilikom kreiranja novog modela bude InnoDB.

Model baze podataka se kreira postavljanjem objekata u okvir, specificiranjem njihovih
atributa i relacija izmedu njih.

Da bi se postavio objekat neophodno je izabrati odgovaraju¢u ikonu na paleti sa alatkama.
Pored glavnih objekata kao Sto su tabele i relacije (1:1, 1:1 generalizacija, 1:1
neidentifikuju¢a, 1:n, 1:n neidentifikuju¢a, n:m) mogu se koristiti beleSke, slike i oblasti koji
pomazu da se razume struktura modela.
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Slika 3: Objekti



1.3.1 Tabele

Tabele predstavljaju tabele baze podataka. Tabela je prikazana u obliku prozora. Naziv
tabele je prikazan na naslovnoj liniji, a kolone su prikazane ispod naslovne linije i
oznacCene su ikonama. Ikona u obliku klju¢a oznaCava da je kolona u sastavu primarnog
kljuCa tabele.

Primarni kljué

Obicno su jedna ili viSe kolona definisane kao primarni klju¢ tabele (PK). Ove kolone ne
smeju sadrzati dve ili vise vrednosti koje su jednake. Na ovaj nacin je moguce jasno
identifikovati svaki zapis tabele na osnovu primarnog kljuca.

Indeksi

Da bi se odredeni zapis mogao brze pronaci moguce je kreirati indeks nad jednom ili viSe
kolona tabele. Indeksi se takode koriste radi poveCavanja brzine pretrazivanja prilikom
spajanja dve ili viSe tabela.

1.3.2 Relacije

Relacije se kreiraju izmedu tabela. One definiSu vezu izmedu tabela i mogu kreirati strani
klju€. Tabele se mogu povezati relacijom jedan-prema-jedan, jedan-prema-vise ili viSe-
prema-vise.

1.3.3 Beleske

BeleSke su jednostavni okviri sa tekstom koji sadrze informacije vezane za tabele ili
strukturu. One se mogu smestiti bilo gde u modelu gde je potrebno pruZiti dodatne
informacije.

1.3.4 Slike
U modelu je moguce postaviti slike da bi se dodale vizuelne informacije.

1.3.5 Oblasti

Oblasti omogucavaju da se definiSe prostor za tabele sa istim atributima. Atributi bivaju
definisani za oblast i primenjuju se automatski na sve tabele smeStene u oblast. Osim
toga, oblasti mogu biti koris¢ene od strane plugin-ova da bi se primenila specifi¢na funkcija
na grupu tabela.

2 Kreiranje modela
Pre otpoc€injanja modeliranja baze podataka neophodno je selektovati dizajn mod (Design

Mode). Da bi se promenio teku¢i mod rada potrebno je kliknuti na ikonu za radni mod
(Work Mode) koja se nalazi na vrhu palete sa alatkama.

2.1 Tabele i relacije

Tabele i relacije su glavne komponente svakog modela baze podataka. Na nivou tabela se
definiSu naziv tabele, kolone, indeksi i razliCita svojstva tabele. Relacije povezuju razliCite
tabele medusobno.

2.1.1 Dodavanje nove tabele

Da bi se dodala nova tabela u model potrebno je pritisnuti dugme New Table (Cime biva
izabran Table alat) na paleti sa alatkama.
PokazivaC miSa e promeniti izgled da bi ukazao na trenutno izabrani alat.
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Slika 4: 1zbor dugmeta New Table

Da bi se dodala tabela potrebno je kliknuti levim tasterom miSa na zeljeno mesto u oblasti
predvidenoj za model. Bice kreirana nova tabela. Inicijalno ¢e naziv tabele biti Table XX.
Nakon dodavanja tabele ponovo biva aktiviran Pointer alat.

2.1.2 Izmene na tabeli

Da bi se izvrSile izmene na postojecoj tabeli neophodno je da bude aktivan Pointer alat.
Dvostrukim klikom levim tasterom miSa na tabelu otvara se Table Editor prozor.
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Slika 5: Table Editor prozor

Definisanje naziva tabele i kolona

Naziv tabele je potrebno uneti u polje Table Name i nakon toga pritisnuti taster Enter.
Sada ¢e prva kolona biti u fokusu. Njen podrazumevani naziv ¢e biti id + naziv tabele. Ovaj
naziv moze biti promenjen ili se mozZe prihvatiti pritiskom na taster Enter.

Nakon dvostrukog pritiska na taster Enter fokus je na drugoj koloni. Ponovo treba uneti
naziv kolone i ponoviti korake za sve kolone tabele.

Nakon davanja naziva poslednjoj koloni treba pritisnuti Esc taster.

Redosled kolona mozZe biti promenjen pomocu Drag-and-Drop metoda. Treba kliknuti
levim tasterom miSa na naziv kolone, drzati ga pritisnutog i prevuci kolonu na neku drugu
kolonu. Nakon otpustanja tastera miSa kolona ¢e biti umetnuta ispred kolone na koju je
prevucena.



Dodeljivanje tipova podataka

Sve kolone ce biti kreirane sa podrazumevanim tipom podataka (podrazumevani tip
podataka se moze promeniti preko Options — Model Options — Database Options).
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Slika 6: Dodeljivanje tipova podataka

Da bi se promenio tip podataka kolone potrebno je prevuéi odgovarajuci tip podataka sa
Datatypes palete na kolonu u Table Editor prozoru. Ako dodeljeni tip podataka ima
parametre (na primer, VARCHAR(30)) treba uneti Zeljenu vrednost parametra. Pritiskom
na taster Enter promene bivaju primenjene, a pritiskom na taster Esc promene bivaju
odbacene. Ovaj postupak treba ponoviti za sve kolone.

Da bi se promenio parametar tipa podataka treba dvaput brzo kliknuti levim tasterom misa
na tip podataka i promeniti vrednost.
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Slika 7: Izmena vrednosti parametra

Primarni kljué, Autolncrement i oznake

Prva kolona je automatski bila definisana kao primarni klju¢ tabele na $ta ukazuje oznaka
oblika klju€a levo od naziva kolone. Da bi kolona bila uklonjena iz primarnog klju€a treba
kliknuti levim tasterom miSa na oznaku kolone (klju¢). Da bi kolona bila dodata primarnom
kljuCu treba kliknuti levim tasterom miSa na oznaku kolone.
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Slika 8: PodeSavanje Autolncrement svojstva

Da bi vrednost u koloni bila automatski uve¢avana nakon umetanja svakog novog zapisa u
tabelu treba kliknuti levim tasterom miSa u oblast koja predstavlja presek reda koji
odgovara toj koloni i kolone Al.

Svaki tip podataka ima specificnu oznaku.

Podrazumevane vrednosti i komentari

Da bi se definisala podrazumevana vrednost za kolonu treba dvaput brzo kliknuti levim
tasterom miSa u kolonu Default Value i uneti vrednost. Nakon pritiska na taster Enter nova
vrednost Ce biti primenjena.
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Slika 9: PodeSavanje podrazumevane vrednosti

Komentare vezane za odredenu kolonu je moguce videti u koloni Comments. Da bi se
izmenio postojeci ili dodao novi komentar potrebno je dvaput brzo kliknuti levim tasterom
miSa u kolonu Comments za odgovarajuéi red.
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Slika 10: Dodavanje komentara za kolonu

Kreiranje indeksa tabele

Da bi se dodao novi indeks treba u okviru koji se nalazi u donjem desnom uglu prozora
Table Editor izabrati Indices i nakon toga kliknuti levim tasterom miSa na ikonu sa znakom
plus. U okvir za dijalog koji ¢e se pojaviti je neophodno uneti naziv indeksa i pritisnuti
taster Enter. Novi indeks ¢e biti prikazan i selektovan. Sada je potrebno izabrati tip indeksa
iz padajuce liste Index Type.

| Indices

Indexname

FRIMARY

Index Type:
FRIMARY

PRIMERY 14|

Slika 11: Kreiranje novog indeksa



Da bi se dodala nova kolona indeksu potrebno je prevuci kolonu iz okvira Table Columns u
okvir Columns u donjem desnom uglu prozora Table Editor. Redosled kolona se moze
promeniti prevlacenjem kolona. Da bi se izbrisala kolona potrebno je izabrati kolonu i
pritisnuti dugme oblika gumice.
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Slika 12: Dodavanje kolona indeksu

2.1.3 Kreiranje relacije

Polazi se od pretpostavke da su dve tabele dodate u model i da su definisani nazivi
kolona, tipovi podataka i indeksi za obe tabele (Proizvodi i Detalji_fakture). Na paleti sa
alatkama treba izabrati 1:n Non-ldentifying-Relation alat.
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Slika 13: I1zbor 1:n Non-ldentifying-Relation alata

Da bi bila uspostavljena relacija treba kliknuti na primarnu tabelu (Proizvodi), a zatim na
sekundarnu tabelu (Detalji_fakture). Nakon uspostavljanja relacije sekundarna tabela
(Detalji_fakture) dobija kolonu koja je strani klju¢ i koja je identifikovana oznakom (FK)
desno od tipa podataka.
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Slika 14: Tabele povezane relacijom

Rel_D1

Dvostrukim klikom levim tasterom miSa na liniju koja predstavlja relaciju otvara se Relation
Editor prozor. U ovom prozoru je izmedu ostalog moguce izmeniti naziv relacije.

Relation Editor

Fielation Mame Relation
Praizvodi_rel 1k [Me
Tables

Source: | Proizvodi

Slika 15: Izmena naziva relacije

2 Editor prozori

Editor prozori se koriste da bi se specificirali i modifikovali parametri objekata.
Editor prozor objekta se obi¢no poziva dvostrukim klikom levim tasterom miSa na objekat.

2.1 Table Editor

Table Editor prozor se otvara dvostrukim klikom levim tasterom miSa na tabelu, ili klikom
desnim tasterom miSa na tabelu i izborom opcije Edit Object iz popup menija. Takode je
moguce otvoriti Table Editor prozor klikom desnim tasterom mi$a na naziv tabele na DB
Model paleti i izborom opcije Edit Object iz popup menija.
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Slika 16: Table Editor prozor



2.1.1 PodeSavanja vezana za tabelu

Table Name
Table Name polje prikazuje naziv tabele.

Table Prefix

U MySQL-u prefiks tabele (Table Prefix) moze specificirati naziv baze podataka
(naziv_baze.naziv_tabele). Ova funkcija se koristi ako se Zele administrirati viSe baza
podataka u jednom modelu.

Table Type
MySQL podrzava viSe razli€itih tipova tabela (Table Type). Najcesci tipovi su MyISAM koji
je podrazumevani tip i InnoDB koji podrzava transakcije i zaklju€avanje na nivou reda.

Weak Entity
Ako je data tabela n:m tabela potrebno je Cekirati opciju is n:m Table.

2.1.2 Indeksi tabele

NeograniCeni broj indeksa se moZzZe definisati za svaku tabelu. PRIMARY indeks se
definiSe automatski i ne moze se obrisati.

Izbor stranice

indEzs T | indices
Bl T able Optianz

Advanced PRIMARY T_"]f— Dodavanje novog indeksa
Standard Iheerts _ . . .
Comments T &7 <= Brisanje izabranog indeksa

Lista indeksa tabele

Slika 17: Lista indeksa tabele

Da bi se dodao novi indeks treba kliknuti na ikonu sa znakom plus i uneti naziv indeksa.
Nakon toga treba izabrati tip indeksa. Ne mozZe se manuelno izabrati tip PRIMARY posto
moze postojati samo jedan PRIMARY indeks.

Da bi se izbrisao indeks neophodno ga je izabrati u listi indeksa i nakon toga kliknuti na
ikonu oblika gumice.

Indexname Columng [uze Drag'n'Tirop to add Colurmns}
| Froizvodi_|me Ime P
Index Type:
| INDEX S
FRIMARY
IMNDE=
UNIQUE INDEX
FULLTEXT INDE=
v R

Slika 18: Indeks

Da bi se dodale kolone indeksu potrebno je prevuci odgovarajuée kolone tabele u okvir
Columns. Redosled kolona u okviru Columns se moze promeniti prevlaenjem kolona.

Da bi se izbrisala kolona iz indeksa potrebno je izabrati Zeljenu kolonu u okviru Columns i
kliknuti na ikonu oblika gumice desno od okvira.



2.1.3 Standardna umetanja

Svaka tabela moze imati svoja standardna umetanja (Standard Inserts). Ona obezbeduju
inicijalne podatke za tabelu.

Kada baza biva kreirana pomocu funkcije sinhronizacije standardna umetanja mogu biti
izvezena i izvrSena.

Indices | Standard Inserts
Bl T able Options ; - — -
Advanced INSERT INTO Proizvodi {Maticni_broj, Ime, Jed_mere) VALUES(1, "Cetka’, 'kom.");

S tandard Inserts INSERT INTO Proizvodi (Maticni_broj, Ime, Jed_mere) VALUES(Z, 'Lak’, 'lit.");

Comments

Slika 19: Standardna umetanja tabele

Da bi se dodao SQL INSERT iskaz treba kliknuti desnim tasterom miSa na praznu
povrsinu okvira Standard Inserts i iz popup menija izabrati opciju Paste SQL Insert.

Da bi se uklonila standardna umetanja treba kliknuti desnim tasterom miSa na praznu
povrsinu okvira Standard Inserts i iz popup menija izabrati opciju Clear All SQL Inserts.

2.1.4 Komentari

Da bi se smestile dodatne informacije u vezi tabele treba izabrati Comments i uneti
informacije.

Indices | Comments
- T able O ptionz - - : - - ;
Advanced U oo babeli su smesteni podaci o proizvodima.

Standard Inserts
Camnmemts

Slika 20: Komentari vezani za tabelu

2.2 Relation Editor

Relation Editor prozor omogucéava promenu vrste relacije, naziva stranog klju€a i opcija
vezanih za referencijalni integritet.

Relation Editor x|

Relation Mame Relation Kind Vigibiliky
Proizvodi_rel [ T:n [Mon-ldentifying) | ] [ Yisible > ]

Tables

Source: | Proizvodi Destinatior: | Detalii_fakbure

Foreign Feps

Source Column | Dest. Name Comment
Maticni_broj Proizvad

[ Reference Definition = ]

[\ Create Reference Definition

On Delete: [ CASCADE ¢]

On Update: | CASCADE 2]

v X

Slika 21: Relation Editor prozor
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2.2.1 Naziv relacije
Naziv relacije se moze izmeniti promenom vrednosti u polju Relation Name.

2.2.2 Vrste relacije
Vrste relacija (Relation Kind) su nevedene i opisane u tabeli koja sledi.

Vrsta Natpis Objasnjenje Primer

Relacija izmedu tabele
Klijent i tabele Adresa.
Jedan klijent ima jednu
adresu.

Relacija izmedu tabele
Firme i tabele Fakture.
Jedan red u primarnoj tabeli | Jedna faktura se formira sa

Jedan red u primarnoj tabeli
1:1 jedan-prema-jedan | je povezan sa jenim redom u
sekundarnoj tabeli

1:n jedan-prema-vise je povezan sa viSe redova u | samo jednom firmom, ali za
sekundarnoj tabeli jednu firmu mogu postojati
viSe razlicitih formiranih
faktura.

Jedan red u primarnoj tabeli
je povezan sa jednim redom
u sekundarnoj tabeli, ali
strani klju¢ u sekundarnoj
tabeli nije deo primarnog
klju€a te tabele

Jedan red u primarnoj tabeli
je povezan sa viSe redova u
sekundarnoj tabeli, ali strani
klju€ u sekundarnoj tabeli
nije deo primarnog klju¢a te
tabele

Ova relacija se tretira kao
normalna 1:1 relacija u
DBDesigner-u 4. Neki
plugin-ovi koriste ovu vrstu
relacije.

jedan-prema-jedan;
1:1 (Non Identifying) | Strani klju¢ nije deo
primarnog klju¢a

jedan-prema-vise;
1:n (Non Identifying) | Strani klju¢ nije deo
primarnog klju¢a

jedan-prema-jedan;

1:1 (Generalization) Generalizacija

Relacija izmedu tabele
Glumci i tabele Filmovi.

. . . n:m relacija se uvek razbija Jedan glumac moze glumiti
n:m viSe-prema-vise

na dve 1:n relacije u vide filmova, ali i u jednom
filmu mogu glumiti vise
glumaca.

2.2.3 Vidljivost

Opcija Vidljivost (Visibility) se moze Koristiti da bi se sakrila relacija (Visible — vidljiva;
Invisible — nevidljiva). Da bi relacija ponovo postala vidljiva treba izabrati primarnu ili
sekundarnu tabelu na paleti DB Model, otvoriti Relations granu (pritiskom na znak plus
levo od natpisa Relations) i dvaput kliknuti levim tasterom miSa na relaciju koja je
definisana kao nevidljiva. Nakon toga u Relation Editor prozoru treba iskljuciti opciju.

2.2.4 Strani kljucevi

U okviru Strani kljuCevi (Foreign Keys) se mogu promeniti nazivi kolona koje su strani
klju€evi u sekundarnoj tabeli i mogu se dodati komentari za te kolone.

2.2.5 Opcije vezane za referencijalni integritet

Opcije vezane za referencijalni integritet se mogu podesiti u donjem delu Relation Editor
prozora (potrebno je u padajucoj listi izabrati Reference Definition). Cekiranjem opcije

11



Create Reference Definition se aktiviraju opcije vezane za referencijalni integritet. Pomocu
padajucih listi se mogu izabrati odgovarajuce akcije za dogadaje brisanja i azuriranja.
Treba imati na umu da samo InnoDB tabele u MySQL-u podrZzavaju kreiranje stranog
kljuCa i referencijalni integritet.

2.2.6 Opcionost relacije

Da bi se relacija ucinila opcionom sa jedne strane treba izabrati opciju Optional Relation u
padajucoj listi u donjem delu Relation Editor prozora i zatim Cekirati Zeljenu opciju.

2.2.7 Komentari

Da bi se unele dodatne informacije u vezi relacije potrebno je izabrati opciju Comments u
padajucoj listi u donjem delu Relation Editor prozora i zatim uneti Zeljene informacije.

3 Kreiranje i odrzavanje baze podataka

3.1 Izvoz SQL skripta

Kao i svaki drugi alat za modeliranje baze podataka DBDesigner 4 moze izvesti model kao
SQL skript fajl koji moze biti izvrSen od strane bilo kog alata za odrzavanje baze podataka,
kao $to je MySQL Klijent za rad sa komandne linije.

Svi SQL CREATE TABLE iskazi i standardna umetanja mogu biti upisani u SQL skript fajl
zavisno od podeSavanja koja je uneo Korisnik.

Takode je moguce uneti u SQL skript fajl sve SQL DROP iskaze.

3.2 Sta je sinhronizacija baze podataka?

Sa DBDesigner-om 4 se moZzZe pojednostaviti zadatak kreiranja i odrzavanja baze
podataka. DBDesigner 4 nudi mogucnost povezivanja na MySQL server, kreiranja i
sinhronizovanja baze podataka sa kreiranim modelom.

Sinhronizacija podrazumeva da DBDesigner 4 skenira sve tabele u postojeCoj bazi
podataka i proverava da li postoje razlike izmedu baze podataka i modela. Ako je tabela
prisutna u modelu, ali ne i u bazi podataka, odgovaraju¢i SQL CREATE TABLE iskaz biva
izvrSen.

Ako tabela nije prisutna u modelu, ali jeste u bazi podataka ona mozZe biti uklonjena iz
baze zavisno od podeSavanja koja je uneo korisnik.

Ako tabela postoji i u modelu i u bazi podataka, sve kolone bivaju uporedene i ako postoji
razlika odgovaraju¢i SQL ALTER TABLE iskaz biva izvrSen.

3.3 Sta je reverzni inZenjering?

Reverzni inZzenjering (Reverse Engineering) baze podataka podrazumeva konektovanje na
server baze podataka i automatsko kreiranje modela baze podataka na osnovu
metapodataka te baze podataka.

U okviru DBDesigner-a 4 sve informacije tabele bivaju izvadene iz metapodataka baze
podataka, a relacije izmedu tabela bivaju obnovljene na osnovu naziva tabela i kolona.
Tabele bivaju smestene u model po abecednom redosledu u skladu sa mrezom
definisanom od strane korisnika.

Proces reverznog inzenjeringa je mogu¢ sa MySQL-om, Oracle-om i svakim sistemom za
upravljanje bazama podataka kome se moze pristupiti preko ODBC-a.

Izvla€enje svih informacija tabele je jedino moguce ako se koristi MySQL baza podataka.
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3.4 Uspostavijanje konekcije sa bazom podataka

Nekoliko funkcija u DBDesigner-u 4 koristi konekciju sa bazom podataka. Prilikom
uspostavljanja konakcije se bira odgovarajuéi sistem za upravljanje bazama podataka i
odgovarajuca baza podataka.

3.4.1 Kreiranje nove konekcije sa bazom podataka

Nova konekcija sa bazom podataka se kreira u okviru Select Database Connection
prozora do koga se dolazi kada se u meniju Database izabere opcija Connect to
Database.

Da bi se kreirala nova konekcija sa bazom podataka treba kliknuti na dugme New
Database Connection koje se nalazi u Select Database Connection prozoru. Na ovaj nacin
se otvara Databse Connection Editor prozor. Nakon unoSenja parametara i pritiska na
dugme OK nova konekcija biva dodata listi konekcija.

3.4.2 Uspostavljanje konekcije sa bazom podataka

Za uspostavljanje konekcije sa bazom podataka se takode koristi Select Database
Connection prozor. U All Database Connections listi treba izabrati odgovaraju¢u konekciju,
uneti lozinku i pritisnuti dugme Connect.

Napomena: Da bi se menjali metapodaci baze podataka neophodno je konektovati se sa
korisniCkim imenom koje ima zahtevana prava. U okviru MySQL-a administrator baze
podataka ima korisnicko ime root. On ima sva prava i dozvoljeno mu je da kreira nove
baze podataka ili vrSi izmene na bilo kojoj postojeCoj bazi podataka. Svakom drugom
korisniku je dozvoljeno da pristupa i modifikuje samo one tabele za koje ima odgovarajuca
prava.

Da bi se izbegli problemi pri sinhronizaciji baze podataka treba voditi rauna da korisnik
Cije se ime koristi za uspostavljanje konekcije ima zahtevana prava.

3.4.3 Select Database Connection prozor

Select Database Connection prozor je podeljen na tri oblasti: Network Hosts, All Database
Connections i oblast sa korisniCkim imenom i lozinkom.

Select Database Connection |

Metwork Hosts &l Database Connections

= Connection | Type | Host [atabaze Description | |
B I MysaL
8 Localhost
B 5ty Metwark Hosts
b
) SGLite
) Oracle
I MS50L
) ODbBC

Connection: ||
% Mew Database Connection | “F | Uszermame: Pazsword: & sbot

Slika 22: Select Database Connection prozor
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3.4.4 Database Connection Editor prozor

Database Connection Editor x|

General ] Advanced]

Connection Mame: |Pusluvanie - Localhost Driver, | MypSOL S

Connection Settings

Hostname:[Localhost[12?.D.D.1] 3] Part: | 3306

Database Marne; | Poslovanie

Username: |root Passward: | = |

Description:

K Abort | & 0K

Slika 23: Database Connection Editor prozor

Naziv konekcije

Svaka konekcija sa bazom podataka je identifikovana jedinstvenim nazivom (Connection
Name).

Drajver
|z padajuce liste treba izabrati drajver sistema za upravljanje bazama podataka (Driver).

Hostname

U polje Hostname je potrebno uneti IP adresu servera baze podataka ili njegov naziv u
mrezi. Ovo je neophodno samo za konektovanje na MySQL server.

Naziv baze podataka

U polje Database name treba uneti naziv baze podataka. Kada se koristi MySQL drajver
ovo je naziv koji je koriS¢éen u CREATE DATABASE SQL iskazu.
Kada se koristi Oracle drajver ovde treba uneti naziv konekcije.

Korisni¢ko ime
U polje Username treba uneti korisnicko ime sa kojim se vrSi konektovanje na bazu
podataka.

Lozinka
U polje Password treba uneti lozinku sa kojom se vrSi konektovanje na bazu podataka.

Opis
U polje Description treba uneti informacije vezane za konekciju.
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3.5 Sinhronizacija baze podataka

Da bi se sinhronizovao model sa bazom podataka treba u meniju Database izabrati opciju
Database Synchronisation. Sinhronizacija se takode moZe pokrenuti pritiskom na Sync
dugme na paleti sa alatkama. Prazan model ne moZe biti sinhronizovan.

Nakon pokretanja sinhronizacije otvara se Select Database Connection prozor. U delu All
Database Connections ovog prozora treba izabrati konekciju sa bazom koja treba da bude
sinhronizovana. Nakon toga treba uneti lozinku i pritisnuti dugme connect.

3.5.1 Sinhronizacija sa novom bazom podataka

Funkcija sinhronizacije moze biti pokrenuta sa praznom bazom podataka. Bi¢e kreirane
sve tabele i izvrSena sva standardna umetanja.

Da bi se sinhronizovao model sa novom bazom podataka treba pokrenuti sinhronizaciju.
Otvara se Select Database Connection prozor. U Network Hosts delu ovog prozora treba
kliknuti levim tasterom miSa na znak plus levo od MySQL i nakon toga na znak plus levo
od Localhost. Otvorice se Database Login prozor. Ovde je potrebno uneti korisni¢ko ime i
lozinku za konektovanje na sistem za upravljanje bazama podataka i pritisnuti dugme
Connect.

U listi baza podataka treba kliknuti na bazu koja pored ikone ima oznaku ... Otvara se
prozor Create new Database u kome je potrebno dati naziv novoj bazi podataka i kliknuti
na dugme OK.

Konekcija sa novokreiranom bazom podataka se moZze kreirati prevlaCenjem ove baze iz
Network Hosts okvira u okvir All Connections. Nakon uspostavljanja konekcije sa bazom
otvara se prozor Database Synchronisation.

Database Synchronisation

Database Connection
| poslovanje Sy

Options
@ &pply changes to Database: () Apply changes to Model

[M Don't delete existing Tables
[ Execute Standard Inserts when Creating Mew Tables

[ Swneronise Standard Inserts

Progress

Caonnected to Database dbdesigner@poslavanis
4 Table(s] in Database, 2 Table(s) in Model,

%0’} Execute x Cloze

=ifp- Connected o Database dbdesignen@poslovanjs

Slika 24: Database Synchronisation prozor
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Konekcija sa bazom podataka

Naziv konekcije sa bazom podataka je prikazan u polju Database Connection. Da bi se
uspostavila konekcija sa nekom drugom bazom podataka treba pritisnuti dugme koje se
nalazi desno od polja sa nazivom konekcije.

IzvrSavanje promena na bazi podataka

Ova opcija (Apply changes to Database) je podrazumevano selektovana. Baza podataka
Ce biti modifikovana u skladu sa promenama koje su izvrSene u modelu. Model ¢e ostati
neizmenjen po zavrSetku sinhronizacije.

lzvrSavanje promena na modelu

Da bi se modifikovao model umesto baze podataka treba izabrati opciju Apply changes to
Model. Baza podataka ¢e ostati neizmenjena po zavrSetku sinhronizacije.

Ova funkcija ¢e biti omogucéena u nekoj od sledecih verzija ovog programa. Za sada se
umesto ove funkcije moze koristiti reverzni inZenjering.

Don’t delete existing Tables

Ovu opciju treba Cekirati da bi u bazi podataka ostale tabele koje se ne nalaze u modelu.
Ako ova opcija nije Cekirana ove tabele ¢e biti uklonjene iz baze podataka. Ova opcija je
podrazumevano selektovana.

IzvrSavanje standardnih umetanja prilikom kreiranja novih tabela

Ako je ova opcija (Execute Standard Inserts when Creating New Tables) aktivirana bice
izvrSena standardna umetanja u novo kreiranu tabelu. Ova opcija je podrazumevano
selektovana.

Sinhronizacija standardnih umetanja

Ovu opciju treba aktivirati kada su izvrSena promene standardnih umetanja za tabelu.
Zapisi ¢e biti uporedeni koriS¢enjem kolona koje su u sastavu primarnog klju¢a. Ako zapis
u bazi podataka odgovara zapisu u standardnim umetanjima sve vrednosti u standardnim
umetanjima ¢e biti uporedene i bice izvrSene odgovarajuce izmene u zapisima tabele.
Zapisi tabele sa vrednoS¢u primarnog kljua koja ne odgovara vrednostima primarnog
klju¢a u standardnim umetanjima ostaju neizmenjeni. Zbog ovoga ¢e manuelno dodati
zapisi tabele ostati neizmenjeni ¢ak i kada je ova opcija aktivirana. Ako je standardno
umetanje izbrisano u modelu onda odgovarajuc¢i zapis u tabeli mora biti uklonjen
manuelno.

IzvrSavanje sinhronizacije

Sinhronizacija ne moze biti poniStena. Pre izvrSavanja sinhronizacije treba proveriti koje su
sve opcije aktivirane. Treba obratiti paznju na listu sa napretkom sinhronizacije koja ¢e
prikazati informacije vezane za konekciju i broj tabela u bazi podataka i modelu.
Informacije o konekciji ¢e biti prikazane na sledeéi nacin: korisnik@baza_ podataka, na
primer root@poslovanje.

Da bi se izvrSila sinhronizacija treba pritisnuti dugme Execute u donjem delu prozora.
Izvr§avanje se moze pratiti u listi sa napretkom sinhronizacije. Sve provere i izmene Ce biti
navedene.

3.6 Reverzni inZenjering

Da bi se izvrSio reverzni inzenjering treba u meniju Database izabrati opciju Reverse
Engineering.
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Normalno se ova funkcija poziva sa praznim modelom. Takode je moguce na ovaj nacin
dodati tabele postojecem modelu. Ako je tabele baze podataka potrebno kreirati u novom
modelu potrebno je u meniju File izabrati opciju New pre pozivanja ove funkcije.

Nakon pokretanja reverznog inzenjeringa otvara se Select Database Connection prozor. U
delu All Database Connections ovog prozora treba izabrati konekciju sa bazom za koju
treba da se uradi reverzni inzenjering ili pak kreirati novu konekciju. Nakon toga treba uneti
lozinku i pritisnuti dugme Connect.

Reverse Engineering |:|

D atabase Connection
| pozlovanie 5\

Tables Schema

detalji_fakture Al -
fakture
firne Important

proizvodi Ywhen connecting ta Oracle or M5 SOL
databases pleaze make sure to have the
appropriate rights to access the system
tablez. In doubt connect az DBA Users:
SY'STEM [Qracle] or za (M5 SOL).

General Options [ Use Datatype substitution
[ Uze MySOL zpecific functions = [ MuSOL Standard =
int=INTEGER
10 Tables placed in a Row dec=DECIMAL

] Collapse Tables to save space on Carvas
[ Import Schema as Table Prefises
[ Put Default % alues in Huotes

[ Build Relations [ Create Standard Inzerts from table data
& Buid Relations based an Primary Keys 6 Limit rumber of records to: |20

O Bazed on Tablenames and ID-Fieldnames

O Uze Mative Selects to retrive Relations

*0} Execute * Cloge

=ifp- Connected to Database dbdesigner@posiovanjs

Slika 25: Reverse Engineering prozor

Kada konekcija sa bazom podataka bude uspostavljena pojavljuje se Reverse Engineering
prozor.

Konekcija sa bazom podataka

Naziv konekcije sa bazom podataka je prikazan u polju Database Connection. Da bi se
uspostavila konekcija sa nekom drugom bazom podataka treba pritisnuti dugme koje se
nalazi desno od polja sa nazivom konekcije.

Tabele

U okviru Tables treba izabrati tabele baze podataka koje je potrbno kreirati u modelu. Sve
tabele su podrazumevano selektovane. Da bi bile selektovane sve tabele kada neke od
njih nisu selektovane treba u padajucoj listi Schema izabrati All.

Kada se radi sa Microsoft Access bazom podataka podrazumevano nisu selektovane sve
sistemske tabele.
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KoriSéenje specificnih funkcija MySQL-a

Ovu opciju (Use MySQL specific functions) treba koristiti kada se radi reverzni inZzenjering
MySQL baze podataka. Tada ¢e se koristiti specificne funkcije MySQL-a (kao $to je
DESCRIBE TABLE) da bi se generisala najtacnija kopija strukture tabele. Ovu opciju ne
treba koristiti sa bilo kojim drugim sistemom za upravljanje bazama podataka.

Korisc¢enje opstih funkcija
Ovu opciju (Use general functions) treba koristiti kada se radi reverzni inzenjering baze
podataka koja nije MySQL baza podataka.

Broj tabela u redu

Kada se radi reverzni inzenjering baze podataka sve izabrane tabele baze podataka bivaju
smestene u mrezu na prostoru predvidenom za model. Ova opcija (Table placed in a Row)
specificira broj tabela u redu.

Kreiranje relacija

Izborom ove opcije (Build Relations) omogucava se automatsko kreiranje relacija izmedu
tabela. Uvek treba proveriti relacije izmedu tabela nakon reverznog inzenjeringa baze
podataka posto moze doci do greSaka.

Kreiranje relacija na osnovu primarnih klju¢eva

Ovu opciju (Build Relations based on Primary Keys) treba izabrati da bi se izvrSilo
automatsko kreiranje relacija izmedu tabela u modelu. Relacija ¢e biti kreirana na osnovu
kolona koje su uklju¢ene u primarni klju¢ tabele. Kada su kolone koje su ukljuéene u
primarni klju€ tabele prisutne u drugoj tabeli biva kreirana relacija 1:n.

Kreiranje relacija na osnovu naziva tabela i ID-naziva kolona

Ovu opciju (Based on Tablenames and ID-Fieldnames) treba izabrati da bi se izvrSilo
automatsko kreiranje relacija izmedu tabela u modelu. Relacija ¢e biti kreirana na osnovu
naziva tabele i naziva kolona koje su uklju¢ene u primarni klju¢ tabele. Pretpostavljen je
slededi princip imenovanja: Primarni klju€ tabele ima naziv oblika ID + Naziv tabele. Ako je
naziv primarnog klju€a prisutan u drugoj tabeli biva kreirana relacija 1:n izmedu tih tabela.

KoriS¢enje zamene tipova podataka

Ovu opciju (Use Datatype substitution) treba Cekirati ako se Zeli da se promene nazivi
nekih tipova podataka. Ova opcija se moze koristiti da bi se izvrSilo mapiranje razliitih
tipova podataka izmedu razli€itih baza podataka.

Podrazumevano je u padajucoj listi izabrano MySQL Standard. Ova zamena ¢e zameniti
MySQL skraéenice int i dec sa tipovima podataka INTEGER i DECIMAL.

Da bi se promenio naziv tipa podataka treba ukljuciti opciju Use Datatype substitution, u
padajucoj listi izabrati User defined i uneti liniju u predvideni okvir. Treba koristiti sledeci
format: Stari_tip_podataka=Novi_tip_podataka, na primer int=INTEGER ¢e zameniti sve
int tipove podataka sa INTEGER tipovima podataka.

Kreiranje standardnih umetanja na osnovu podataka u tabeli

Ova opcija (Create Standard Inserts from table data) se moze koristiti da bi se automatski
kreirala standardna umetanja za kreirane tabele. Standardna umetanja ¢e biti formirana na
osnovu podataka smestenih u tabeli baze podataka.
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Ogranic¢enje broja zapisa

Broj kreiranih standardnih umetanja moze biti ograni¢en koriS¢enjem opcije Limit number
of records to. Ovo moze biti korisno ako postoji mnogo zapisa smestenih u tabeli ali je
samo nekoliko zapisa neophodno za potrebe testiranja.

lzvrSavanje reverznog inzenjeringa

Da bi se izvrSila funkcija reverznog inZenjeringa treba pritisnuti dugme Execute u donjem
delu prozora.
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