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SLOŽENE POVRŠI I TELA 
 

11..  FFoorrmmiirraattii  mmooddeell    zzllaattnnee  kkrruunnee    ii    ssrreebbrrnnoogg  pprrsstteennaa..  
  
Uputstvo:  NNaaccrrttaattii  kkrruužžnniiccuu  ssrreeddiiššttaa  OO((00,,00,,00))  ii  ppoolluupprreeččnniikkaa  
rr==1100  ccmm  ii  ppooddeelliittii  jjee  nnaa  1122  jjeeddnnaakkiihh  ddeelloovvaa..  
KKooppiirraattii  kkrruužžnniiccuu  ssaa  ddeeoonniimm  ttaaččkkaammaa  ttaakkoo  ddaa  nnoovvii  cceennttaarr  
kkrruužžnniiccee  bbuuddee  SS((00,,00,,77))..  
NNaaccrrttaattii  iinntteerrppoollaacciioonnuu  kkrriivvuu  kkoojjaa  ssppaajjaa  ssvvaakkuu  ddrruugguu  ttaaččkkuu  nnaa  
jjeeddnnoojj  ssaa  ssvvaakkoomm  ddrruuggoomm  ttaaččkkoomm  nnaa  ddrruuggoojj  kkrriivvoojj..  UUppoottrreebbiittii  
ppoovvrreemmeennoo  ooppcciijjuu  VViieeww  --  RRoottaattee  VViieeww  rraaddii  llaakkššeegg  pprroonnaallaažžeennjjaa  
ooddggoovvaarraajjuuććiihh  ttaaččaakkaa..  
IIzzoossttaavvlljjeennee  ttaaččkkee  ssppoojjiittii  nnoovvoomm  iinntteerrppoollaacciioonnoomm  kkrriivvoomm..    
PPrriimmeenniittii  SSpplliitt  zzaa  rraazzbbiijjaannjjee  nnaa  ddeelloovvee  ii  SSuurrffaaccee--EEddggeeCCuurrvveess  
zzaa  ssttvvaarraannjjee  ddeelloovvaa  ppoovvrrššii..  
OObboojjiittii  zzllaattnnoomm  bboojjoomm  ppoommooććuu    EEddiitt  ––  OObbjjeecctt  PPrrooppeerrttiieess  ––  
MMaatteerriiaall..    
UUmmnnoožžiittii  1122    ppuuttaa  pprriimmeennoomm  TTrraannssffoorrmm  ––  AArrrraayy  ––  AAlloogg  CCuurrvvee  
ii  ooppcciijjee  MMiirrrroorr..    
  

 

 



 

 
 

 
 
2. Nacrtati model i mreže delova ventilacionih cevi prema slici.  
Debljinu limova zanenariti. Dimenzije koje nisu date uzeti 
srazmerno prema crtežu. 

Uputstvo. Nacrtati prvo izlomljenu duž  
A(0,0,10) B(10,0,0) C(10,0,-15). 
Koristeći View – Set Cplane – Perpendicular To Curve postaviti 
konstrukcijsku ravan u tački A normalnu na AB. Nacrtati normalu  
EF na AB kroz A na obe strane po 15 cm. Vratiti se na standardne 
projekcijske ravni. 
Sada postaviti cilindre oko duži AB i BC poluprečnika 2 cm, i   oko 
EF poluprečnika 4 cm. Ukloniti suvišne delove opcijom Trim (ili 
Split) tako da ventilacijska cev bude prohodna. Dodati postolje u 
obliku zarubljene kupe. 
 
 

 
 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
obkekataPPPEERRSSPPEEKKTTIIVVAA    
  

33..  DDaatt  jjee  kkvvaaddrraatt  EEFFGGHH  uu  OOxxzz  rraavvnnii  ččiijjaa  ssuu  ssuupprroottnnaa  tteemmeennaa  
EE((1155,,00,,55))  ii  GG((6600,,00,,1155))..  

OOddrreeddiittii  ppeerrssppeekkttiivvnnuu  pprroojjeekkcciijjuu  kkvvaaddrraattaa  iizz  cceennttrraa  SS((00,,--1100,,00))  nnaa  
rraavvaann  ccrrttaannjjaa  

KKoojjaa  ssaaddrržžii  OOzz  oossuu  ii  dduužž  OO((00,,00,,00))AA((2255,,--1100,,00))..  DDaa  llii  ssuu  pprroojjeekkcciijjee  
ssuupprroottnniihh  ssttrraanniiccaa    
ppaarraalleellnnee??  
 
Uputstvo: Ravan crtanja prikazati pomoću Surface-Plane – Vertical 
pozicionirajući miša u TOP projekciju. 
Upotrebiti Surface-Extrude To Point za crtanje pomoćne piramide i 
naći presek piramide i ravni crtanja. Ostale su paralelne strane koje 
su paralelne sa ravni crtanja. Druge dve strane više nisu paralelne. 
 



 
p 
  
ZZ Perspektivna projekcija u Rhinocerosu se aktivira pomoću View - 
Viewport Properties i View - Set Camera 
Nać 
 

 
 
 
eformisanje obkekataPOSSSEENNKKEE  II  PROVIDNOST  
  
  

11..  SSOOPPSSTTVVEENNAA  SSEENNKKAA..    
NNaaccrrttaattii    ssffeerruu  LL  ččiijjii  jjee  cceennttaarr  CC((1100,,55,,55))    ii  ppoolluupprreeččnniikk  RR==  55  ccmm..  
NNaaccrrttaattii  ssooppssttvveennuu  sseennkkuu  ssffeerree  iizz  iizzvvoorraa  ssvveettlloossttii  SS((1155,,1155,,1155))  ..  
PPrriikkaazzaattii  kkaakkoo  ppaaddaa  ssvveettlloosstt  nnaa  ssffeerruu..  

  
Uputstvo: Nacrtati sferu L i tačku S. Nacrtati sferu čiji je prečnik 
CS. Naći presečnu krivu K ovih sfera, a zatim ukloniti pomoćnu 
sferu.  
Podeliti sferu L na dva dela nađenom krivom (Split). Donji deo 
obojiti crno,  a gornji crveno. Nacrtati konus čiji je bazis kriva K I 
vrh S. Pomoću opcije Edit- Object Properties-Material obojiti konus 



žuto I učiniti ga prozirnim (Transparency) 80%.  Formirati 
renderovanu sliku. 
 
 

 
 
 
 

 
 

2. BBAAČČEENNAA  SSEENNKKAA..  NNaaccrrttaattii    ssffeerruu  ččiijjii  jjee  cceennttaarr  CC((1100,,55,,55))    ii  
ppoolluupprreeččnniikk  RR==  55  ccmm..  NNaaccrrttaattii    bbaaččeennuu  sseennkkuu  ssffeerree  iizz  iizzvvoorraa  
ssvveettlloossttii  SS((1155,,1155,,1155))  nnaa  hhoorriizzoonnttaallnnii  pprraavvoouuggaaoonniikk  AA((--2200,,1155,,00))  
BB((2200,,1155,,00))  CC((2200,,--2200,,00))  DD((--2200,,--2200,,00))..       

 
Uputstvo: Nacrtati sferu i tačku S. Nacrtati sferu čiji je prečnik CS. 
Naći presečnu krivu ovih sfera  
Da bismo našli bačenu senku nacrtajmo konus čija osnova je 
presečna kriva, a vrh S. 
Uvećati ovaj konus 3 puta počevi od vrha S.  
Nacrtati pravougaonik ABCD. 
Naći presečnu elipsu pravougaonika i konusa i obojiti je crno. 
Elimisati deo konusa ispod pravougaonika (Trim).  



Pomoću opcije Edit- Object Properties-Material obojiti konus žuto I 
učiniti ga prozirnim (Transparency) 80%. 
Formirati renderovanu sliku. 
  

  
  
  
33..  PPrriikkaazzaattii    ppoommrraaččeennjjee  mmeesseeccaa..    
 
 

 
Uputstvo: U ravni Oxy, nacrtati kružnice S(A(15,0,0), R1 = 10 cm), 
M(B(-10,0,0), R2 = 2.5 cm) i Z(C(-20,0,0), R3 = 5 cm). 



Nacrtati zajedničku tangentu za kružnice S i M (Curve – Line - 
Tangent To 2 Curves) i produžiti je do preseka sa kružnicom Z 
(Curve – Extend Curve – By Line). Formirati površi rotacijom oko 
AC.  Zarbljenu kupu koja predstavlja svetlost, razdvojiti na dela i 
primeniti Edit – Object Properties – Material. Obojiti jedan deo žuto 
i upotrebiti provdnost (Transparency)  80%, a drugi crno i primeniti 
prozirnost 10%. 
 

33..  NNaapprraavviittii  mmooddeell  ššpprriiccaa  zzaa  iinnjjeekkcciijjee..  
  

Uputstvo: Nacrtati cilindre poluptrečnika osnove R = 4cm  čije su ose 
O(0,0,0)A(10,0,0), zatim AB(12,0,0) i BC(20,0,0). Prvi cilindar obojiti 
svetlo plavo i učiniti prozirnim 80%. 
Primeniti Surface – Offset Surface za crtanje tankog omotača 
prozirnosti 85%. Iglu nacrtati kao cilindar debljine r = 0.2 sa kupom 
na vrhu.  
  

  
  
 

 
 


