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Vežba 4., Tema1. 
 
 

OOBBJJEEKKTTII  SSLLOOBBOODDNNEE  FFOORRMMEE    ((FFRREEEE--
FFOORRMM  OOBBJJEECCTTSS)) 
 
 
11..  NNaaccrrttaattii  iinntteerrppoollaacciioonnuu  kkrriivvuu  kkrroozz  ttaaččkkee  
AA((00,,1122,,00))BB((55,,1111,,00))CC((1100,,88,,00))DD((1155,,44,,00))EE((2222,,00,,00))..  
        NNaaccrrttaattii  ppoovvrršš    ((ššeeššiirr))  kkoojjaa  nnaassttaajjee  rroottaacciijjoomm  oovvee  kkrriivvee  ookkoo  zz--oossee..  
 

Uputstvo:  
    Ucrtati tačke.  
    Opcijom Curve-FreeForm-Interpolating Points nacrtati krivu.  
        NNaaccrrttaattii  ppoovvrršš  pprriimmeennoomm  SSuurrffaaccee--RReevvoollvvee  
  
  

  
  
  
  
22..  NNaaccrrttaattii  ddvvee  kkrruužžnniiccee  uu  rraavvnnii  OOxxyy  ssrreeddiiššttaa  OO((00,,00,,00))  ii  ppoolluurreeččnniikkaa  
rr==1122  ccmm  ii  RR==1155  ccmm..  

NNaaccrrttaattii  dduužž  OOAA((1155,,00,,00))  ii  uukkuuppnnoo  99  oovvaakkvviihh  dduužžii  pprraavviillnnoo  
rraassppoorreeđđeenniihh  uu  vveeććeemm  kkrruugguu..  

        NNaaccrrttaattii  dduužž  OOBB((--1122,,00,,00))  ii  uukkuuppnnoo  99  oovvaakkvviihh  dduužžii  pprraavviillnnoo  
rraassppoorreeđđeenniihh  uu  mmaannjjeemm  kkrruugguu..  
        NNaaććii  pprreesseekkee  dduužžii  ii  kkrruužžnniiccaa..  
        NNaaccrrttaattii  iinntteerrppoollaacciioonnuu  kkrriivvuu  kkoojjaa  pprroollaazzii  kkrroozz  oovvee  pprreesseekkee..    
        NNaaccrrttaattii  lluukk  uu  rraavvnnii  OOxxzz  ssaa  cceennttrroomm  uu  ttaaččkkii  CC((00,,00,,--1100))  ččiijjii  jjee  
ppoolluupprreeččnniikk  
        CCAA  oodd  ttaaččkkee  AA  ddoo  pprreesseekkaa  SS  ssaa  zz--oossoomm..  



        NNaaccrrttaattii  kkiiššoobbrraann  pprruužžnnoomm  rroottaacciijjoomm  lluukkaa  dduužž  iinntteerrppoollaacciioonnee  
kkrriivvee..  
        DDooddaattii  ddrržžaačč  ffoorrmmiirraannjjeemm  cceevvii  ookkoo  CCSS  ppoolluupprreeččnniikkaa  rr==00..33  ccmm..  
 
Uputstvo:  
Za crtanje većeg broja duži primeniti TTrraannssffoorrmm--AArrrraayy--AAlloonngg  ccuurrvvee  
Za crtanje površi primeniti RRaaiill  RReevvoollvvee.. 
PPrrooffiillee  ccuurrvvee  --  iinntteerrppoollaacciioonnaa  kkrriivvaa..  
RRaaiill  ccuurrvvee  ––  kkrruužžnniiccaa,,    
AAxxeess  ––  dduužž  nnaa  zz--oossii  
  
  
  

  
  

 
 
33..  FFoorrmmiirraattii    ssiinnuussooddnnoo  tteelloo  ((ssttoolliiccuu))  nnaa  sslleeddeeććíí  nnaaččiinn    
11B 

1. Nacrtati jedan period sinusoide u FRONT –ravni.  
2. Nacrtati zatvorenu krivu dodavanjem izlomljene linije. 
3. Primeniti Solid-Extrude Planar Curve-Straight. 



 
 

 
  
    

44..  FFoorrmmiirraattii    iinntteerrppoollaacciioonnuu  ppoovvrršš  nnaa  oossnnoovvuu  mmrreežžee  
ttaaččaakkaa  

  
((--1100,,00,,00)),,  ((00,,--33,,00)),,  ((1100,,11,,00)),,    
((--88,,55,,1100)),,  ((00,,66,,1100)),,  ((1100,,77,,1100)),,  
((--88,,1100,,33)),,  ((00,,1111,,44)),,  ((1100,,1122,,22))..  
  
Uputstvo:  
Surface-PointGrid  
Number of points in row 3, 
Number of points in column 3. 
 
 



 
  
  
  
  
  
  
44..  FFoorrmmiirraattii    mmooddeell  nneekkoogg  ooddeevvnnoogg    pprreeddmmeettaa  nnaa  sslleeddeeććíí  
nnaaččiinn    
11B 

1. Nacrtati krivu nalik elipsi u front –ravni 
2. Kroz jednu tačku prethodne krive u TOP-ravni nacrtati 
slobodnom rukom krivu koja će biti izvodnica. 
3. Primeniti Rail-Revolve 

 
 

 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
deformisanje obkekataDDEEFFOORRMMIISSAANNJJEE  OOBBJJEEKKAATTAA  ((EEDDIITT--  CCOONNTTRROOLL  
PPOOIINNTTSS  ))  
  
55..  OOdd  ddvveejjuu  ssffeerraa  nnaapprraavviittii  mmooddeell  ppaattkkee  sslleeddeeććii  uuppuuttssttvvaa  HHeellpp--LLeeaarrnn  
RRhhiinnoo--TTuuttoorriiaallss..  
  
  
Uputstvo: Uključiti Edit - Control Points - Control Points On 
  
  



  
  
  
44..  OOttvvoorriittii  mmooddeellee  iizz  ddiirreekkttoorriijjuummaa  
HHeellpp--LLeeaarrnn  RRhhiinnoo  ––  OOppeenn  TTuuttoorriiaall  MMooddeellss  
  
66..  MMooddeell  kkoocckkiiccee  zzaa  iiggrruu  ssaa  uuttiissnnuuttiimm  kkrruužžiiććiimmaa  nnaa  ssvvaakkoojj  ssttrraannii..  
  

  
 
7.  Model lampe  



  
 
 

8. Slobodnom rukom nacrtati krive koje učestvuju u 
modeliu čajnika.  
Zatim primeniti Revolve, Sweep  i  Pipe gde treba. 

 
 

 
 
 
 
9. Formirati model jedrenjaka.  

  

  


