Projektovanje pomocu racunara PRIKAZIVANJE PREDMETA NA CRTEZU

Projektovanje

 Masinski deo je geometrijsko telo ili sklop geometrijskinh tela

» Oblik masSinskog dela se prikazuje na crtezu projektovanjem
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Centralna projekcija (perspektiva)

O — oko posmatraCa
P.,P, — projekcijske ravni

CO (AO,BO) — projekcijski zrak

c,,C, (a;b,,a,b,) — projekcije tacke C (duzi AB)

@)
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Centralna projekcija (perspektiva)

* Projekcija predmeta se dobija na
osnovu profekcija karakteristicnih
taCaka predmeta

o Spajanjem projekcija taCaka predmeta
istim redom kojim su i tacke predmeta
spojene dobija se projekcija predmeta
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Paralelne projekcije

Kosa projekcija Ortogonalna projekcija
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Prikazivanje u projekcijskoj ravni

o Centralna projekcija (perspektiva)

— Sve veliine se prikazuju skraceno
» Najbolja prostorna predstava predmeta na crtezu

» Kosa projekcija
— Veli¢ine u ravnima paralelnim proj. ravni se prikazuju u pravoj veliCini
— VeliCine upravne na projekcijsku ravan se prikazuju skraceno
» Prostorna predstava predmeta na crtezu sa izvesnim deformacijama

* Ortogonalna projekcija
— Velic¢ine u ravnima paralelnim proj. ravni se prikazuju u pravoj velicini
— Povrsine upravne na projekcijsku ravan se prikazuju kao duzi
— Duzi upravne na projekcijsku ravan se prikazuju kao tacke
®» Prostorna predstava predmeta na crtezu se potpuno gubi
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Zasto ortogonalno projektovanje ?

» Posto najveci broj masinskih delova predstavija geometrijska tela sa
medusobno upravnim povrsinama, prikazivanje predmeta na crtezu
sa jednom povrsinom paralelnom projekcijskoj ravni u slucaju
ortogonalnog projektovanja je konstrukciono najjednostavnije

* Najjednostavnije unoSenje ostalih potrebnih podataka o predmetu
(dimenzija, tolerancija, ...)

® U inzenjerskoj grafici masinskih delova za prikazivanje predmeta

na crtezu po pravilu se primenjuje ortogonalno projektovanje
(SRPS M.A0.050)
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Tri projekcije tacke pri ort. projektovanju

z 4
A ma mz me ¢
A B
mA mz
¢ M m X | My 0 m, y
x| | €
X My A Mg
0 N my
m B Rasklopljeni izgledi
Mg Y |y u ravni crteza
Izgledi u B
levom trijedru - y

projekcijska ravan + projekcija = izgled
projekcifski zraci = pogled

Osnovno pravilo o rasklopljenim izgledima:
Dva izgleda tacke (M) nalaze se na istoj vertikali (m,,mpg) ili horizontali (m,,m.)
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Tri projekcije predmeta pri ort. projektovanju
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Izgledi u , Rasklopljeni izgledi
levom trijedru u ravni crteza
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Tri projekcije predmeta na formatu

 Na formatu sa zaglavlijem raspored izgleda ostaje nepromenjen

» Izgledi istih tacaka nalaze se na istim vertikalama odnosno horizontalama
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Pogledi pri ortogonalnom projektovanju

N

f Izgled / Pogled

A (glavni izgled) | Pogled spreda
C D B Pogled odozgo
\ i C Pogled s leva
A\ D Pogled s desna

E Pogled odozdo

F Pogled straga

E

Za definisanje oblika predmeta pri ortogonalnom projektovanju
naj¢esce su dovoljna tri pogleda odnosno tri izgleda (A, B, C)
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PRIKAZIVANJE PREDMETA NA CRTEZU

Izgledi pri ortogonalnom projektovanju

Delimi¢no
rasklopljeni izgledi

T

)
Rasklopljeni izgledi
u ravni crteza

i
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Nacini ortogonalnog projektovanja

Evropski nacin projektovanja:

posmatra¢ — predmet — projekcijska ravan (E) E —

Za ortogonalno projektovanje je
svejedno da li je predmet ispred ili iza
projekcijske ravni

Projekcija ostaje nepromenjena bilo da
Je data u projekcijskoj ravni A ili P

AmeriCki nacin projektovanja:

posmatra¢ — projekcijska ravan (A) — predmet
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Raspored izgleda
Evropski nacCin projektovanja Americki nacin projektovanja
| L | Lo | -
T M T M

ae ] o=

Dva izgleda zarubljenog konusa postavijena prema
evropskom odnosno ameriCkom rasporedu izgleda predstavijaju
oznaku evropskog odnosno americkog nacina ortogonalnog projektovanja
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Kriterijumi za izbor glavnog izgleda (A)

Kod crtanja masinskih delova:
— Sto vise podataka o obliku, dimenzijama, tolerancijama, ...
— 8to manje nevidljivih (zaklonjenih) ivica
— polozaj kod izrade ili primene

» Kod crtanja masinskih sklopova:
— Sto viSe delova u preseku sa medusobnim polozajima i vezama
— polozaj kod primene

» Optimalna ispunjenost formata

o Estetski aspekt

Univerzitet u NiSu + Masinski fakultet
Katedra za mehatroniku i upravljanje 14



Projektovanje pomocu racunara

PRIKAZIVANJE PREDMETA NA CRTEZU

Posebni izgledi

Pogied B |.{f

U nekim slucajevima, zavisno od oblika
predmeta, neophodno je predmet prikazati
u posebnim izgledima, koji odstupaju od
sest osnovnih izgleda

Strelicom se naznac¢ava posebni pogled,
dok se pored odgovarajuceg posebnog
izgleda naznacava iz kog pogleda je ovaj
izgled dobijen

i
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PRIKAZIVANJE PREDMETA NA CRTEZU

Skraceni izgledi

Dugacki delovi sa nepromenljivim poprecnim presekom na vecojf duzini
mogu se prikazati u skracenim izgledima

i
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Primeri

7

0,

Primer 1 Primer 2 Primer 3
Primer 4 Primer 5 Primer 6
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