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SPECIJALNI OBJEKTI
I DEFORMACIJE



PRUZNO-ROTACIONE POVRSI
(RAIL-REVOLVE)

Opcija Rail-Revolve crta povrs obrtanjem profilne
krive duz pruzne krive.

Crvena kriva je profilna kriva
Plava kriva je pruzna kriva

Osa rotacije je plava duz




PRUZNE POVRSI (SWEEP)




PRUZNE POVRSI (SWEEP)




PRUZNE POVRSI (SWEEP)

e Plave krive su krive oblika
e Crvene krive su pruzne krive
e Surface-Sweep 2 Rails formira povrs




KROVNE POVRSI (LOFT)

 Nacrtati krive
o Surface-Loft stvara povrs
koja prolazi kroz njih




UVRTANJE POVRSI (TWIST)

Perspective Perspective




DEFORMACIJA POMERANJEM
KONTROLNIH TACAKA
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SAV (FILLET)

Sav za dve krive Curve > Fillet

vrsSi zaobljeno spajanje dveju krivih.
Izabrati prvu krivu blizu njenog kraja.
Izabrati drugu krivu blizu njenog kraja.

Za promenu poluprecnika sava otkucati R
pritisnuti Enter.




Sav za dve krive (Curve > Fillet)
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Sav za dve povrsi Surface > Fillet

1 izabrati prvu povr$ blizu njenog kraja.
2 izabrati drugu povrs blizu njenog kraja.
3 Zapromenu polupreénika $ava otkucati R i

4 pritisnuti ENnter.




SAV (FILLET)

Ukoliko ne zelimo da objekt ima ostre
ivice, mozemo ih zaobliti uvodenjem uske
trake (fillet) pomocu

Solid>Fillet Edge.




SAV (FILLET)

Ukoliko ne zelimo da objekt ima ostre
ivice, mozemo ih zaobliti uvodenjem uske
trake (fillet) pomocu Solid>Fillet Edge.
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Koordinatne linije (UV krive)

Za crtanje krive na povrsi mozemo koristiti
Curve-Curve From Objects-CreateUV Curves.
Time izdvajamo jednu stranu povrsi.

Kada zavrsimo sa crtanjem koristimo
Curve-Curve From Objects-ApplyUV Curves.




Tekst na objektu i UV krive

Opciju

CreateUV Curves \
u kombinaciji sa
Solid-Text mozemo ’
Iskoristiti za unos \

teksta na objekat.
Kada zavrsimo sa
crtanjem koristimo
ApplyUV Curves.



ZLEB ZA DVE KRIVE (CURVE-CHAMFER)

Zleb za dve krive Curve > Chamfer Curves

Ova opcija
1. Odseca repove krivih koje
se seku ili
2. produzava bliske krive do

presecne tacke.

Ako se unese 0 za obe
daljine, krive se odsecaju ili
produzuju do preseka, ali se
Zzlebna kriva ne crta.
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Chahfer



ZLEB ZA DVE POVRSI ( CHAMFER)

Zleb za dve povr$i Surface > Chamfer




UMNOZAVANJE KRIVE (Offset Curve)

Stvara primerke iste krive na bliskom
odstojanju
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SPAJANJE KRIVIH (BLEND CURVES)

Opcija Curves - Blend
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SPAJANJE POVRSINA (BLEND SURFACE)

Surface-BlendSurface




ZAVESA (DRAPE)

povrsi, tela i mreze.

Perspective

Draped surface



TOK (FLOW)

e Ovo je lakse nego nacrtati kompleksan oblik
oko krive diretno.




[ZOSTRAVANJE (TAPER)




GLACANJE (SMOOTHING)

e Ako je faktor veci od 1, tacka se udaljava od sredine.
e Ako je faktor negativan, tacka se pomera dalje od sredine
(ogrubljenje).

Ak

Sroothing 3 curve




