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To je kriva koju Cine tacke cCije
koordinate su zadate

polinomima do treceg stepena.
Skraceno se zove PC-kriva.



Parametarska kubna kriva

Algebarska forma PC-krive glasi
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Parametarska kubnarkriva

Granicni uslovi krive su podaci o
Krivoj u njenim krajevima:
koordinate krajnjih tacaka i njihovi
tangentni vektori.



ParadmetaiSKaKUbDRaKEIva

Geometrijska forma PC-krive glasi
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Blendirajucenunkeje

Geometrijska forma PC-krive glasi

p(t) = F (1) p(0) +F,(t)p(1)
+ F; (1) p,(0)+ F, (1) p, (1)

F (t)=2t°-3t*+1
F,(t)=-2t°+3t°
F.(t)=t°—2t° +t
F,(t)=t>—t°
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‘Blendirajuce (sjedinjujuce) funkcije su
funkcije koje omogucavaju da se
koordinate proizvoljne tacke krive
izraze preko granicnih uslova.

Krive F(t) su uzajamno ortogonalne
krive. U granicnim uslovima samo je
jedna razlicita od 0.

Blendirajuce funkcije ostaju iste za sve
PC-krive i1 za sve njihove koordinate.



B-splajn krive ima lokalnu kontrolu krive
zbog upotrebe specijalnog skupa
blendirajucih krivih koje imaju samo lokalni
uticaj | zavise samo od nekoliko susednih
kontrolnih tacaka.




B-splajn

Jednacina B-splajna
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B(t) = 1/6 (-p0 + 3p1 -3p2+ p3t"3 + 1/2 (p0 - 2p1 +p2) 2 + 12 (-p0 + p2) t+ 1/6 (pD
+ipl +p2)



Racionalni B-splajn

Racionalni B-splajn se razlikuje od b-
splajna po “tezini" koja je pridruzena
svakoj kontrolnoj tacki. “Tezina" je realni
broj iz intervala (O, 1) koji pokazuje
koliko konkretna tacka utice na krivu.
B-splajn je racionalan b-splajn Cije su
sve tezine jednake 1.
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crta "Non-Uniform Rational B-Spline",
t]. vrstu krivih koje se koriste za
aproksimaciju.

Prozor Polygon Mesh Options za
izbor gustine ovih linija, tj. manjeg ili
veceg broja poligona koji se
ucrtavaju.
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NURBS - «rlva

NURBS-krive su odredene svojim redom,
skupom tezinskih kontrolnih tacaka |
vektorom cvora.

NURBS-krive 1 povrsi su istovremeno
generalizacije B-splajna 1 Bezierovih
krivih 1 povrsi sa primarnom razlikom u
tezinama u kontrolnim tackama koje cine
NURBS-krive racionalnim B-splajnovima.



NURBS - krive

Dobre strane upotrebe NURBS-lkrivih
°*One su invarijante za afinz |
parspaiiivne transformacije.

*One imaju jedinstveni matematicki
izraz | za standardne analiti¢cke objekte
(pre svega, onicne objakia) i za
objekte slobodne forme.

e Njihova fleksibilnost pruza velike
mogucnosti u dizajniranju ogromnog
broja razlicitih objekata.



http://en.wikipedia.org/wiki/Affine_transformation
http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_projection
http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_projection
http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_projection
http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_projection
http://en.wikipedia.org/wiki/Graphical_projection
http://en.wikipedia.org/wiki/Conics
http://en.wikipedia.org/wiki/Conics
http://en.wikipedia.org/wiki/Conics

* Znacajno smanjuju memorijske zahteve
za cuvanje objekata

(u poredenju sa prostijim metodama).

* mogu biti proracunate prihvatljivo brzo
pomocu numeericki stabilnih i tacnih
algoritama.



daje Bezierovu Krivu
daje interpolacionu krivu
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emoze formirati ako se

daje Bezierovu krivu
daje interpolacionu krivu
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Crtanje krive slobodnom rukom
Curve-FreeForm-Sketch




Crtanje krive slobodnom rukom
Curve-FreeForm-Sketch

Prilikom crtanja krive slobodnom rukom u
trodimenzionalnom prostoru, ulazni podaci
se primaju kao niz pozicija miSa od trenutka
kada se mis pritisne, pomera se sve dok se
ne oslobodi.

Sve vreme se beleze ravhomerno, dovoljno
cesto tacke te krive i njihove koordinate.



n preklanJ kI‘IVO] pridruzuje

kup tacaka

f- anJe krive, sampling data).

~ Na a osnovu uzorkovanja krive, u svakoj tacki

’fS'é‘Odl‘ed]UJu pliblizno smer tangente i
Krivina krive.
Tako nacrtana kriva automatski se analizira
| prilagodava B-splajnovima .



Perspective




POVRSI SLOBODNE FORME

eSurface> Point Grid
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SOVAIPOVES se cita pomocu opcije :
Surcs- Pl Sl

Jona s "zadaje pomocu mreze koja se
Sast oji od tacaka svstanih po vrstama i

'..4:‘ o) _onama.

Tako, ako imamo mrezu od (m+1)
- (n+1) -tacaka, mozemo formirati
Bezierovu povrs
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Perspective




BEZIEROVE POVRSI

zm:z Bi,m(u)Bj,n(V)1

=0 |
u,ve(0,1)



BEZIEROVE POVRSI




Povrsi slobodne forme

Formirati model nekog odevnog premeta
1.Nacrtati krivu nalik elipsi pomocu
Curve-FreeForm-Sketch u FRONT —ravni
2. Kroz jednu tacku prethodne krive u
TOP-ravni nacrtati slobodnom rukom
krivu koja cCe biti izvodnica.

3. Primeniti Rail-Revolve
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