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Tacka i njene
transformacije
pomocu softvera
RHINOCEROS



PROJEKCIJE TACKE I KRIVE

e Podmeni Curve (kriva)
omogucava crtanje
IJrojekcija tacaka 1 krivih

inija u prostoru.



PROJEKCIJE TACKE (POINT)

Tacka M je geometrijski objekt

Ciji je polozaj u prostoru odreden
koordinatama:

X — rastojanje od profilne ravni

y — rastojanje od frontalne ravni

Zz — rastojanje od horizontalne ravni
Pisemo M(x,y,z2).



je tacka M’(x,y,

e Druga projekcija tacke M
je tacka M"'(x,0,2)

e TrecCa projekcija tacke M

je tacka M""’(0,y,2).



% Rhinoceros [CyberAdmin) - Untitled. 3dm

File Edit Wiew Curve Surface Solid  Transform  Tools

Dimension  Analvze Render

Help

Fress Esc to continue:
Command: Render
Inable to render - no ohjects to render are visible.
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CRTANJE TACAKA

e Jedna tacka se moze zadati
aktiviranjem opcije
SinglePoint

I zadavanjem koordinata u komandnom
liniji



CRTANJE TACAKA

e Mis pozicionirati u prozoru
Perspective.

Ako je u nekom drugom onda se jedna
koordinata usvaja kao nula.

e Vise tacaka mozemo nacrtati pomocu

Multiple Points.



Analiza tacke




TRANSFORMACIJE TACKE




Projektovanje na Oxy-ravan
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Projektovanje na Oxz-ravan

Tacka P(x,y,z) prelazi u svoju drugu projekciju P"(x,0,z)
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Projektovanje na Oyz-ravan
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TRANSLACIJA (POMERANJE) TAéKE
Opcija
Transform>Move

pomera datu tacku u smeru i za rastojanje
odredeno datim vektorom.

Opcija

Transform>Copy

Stvara novu tacku kao kopiju date tacke pomerene u
smeru i za rastojanje odredeno datim vektorom.

—

P=p+t



Translacija (pomeranje) tacke

X=X+t,

voyer, e [XYZ]=[xyzl+[t, t,t,

Z=27+1,



Odraz (Mirror, Reflection)

Opcija Transform-Mirror;

Novi polozaj P(X,Y,Z) taCcke p(x,y,z) nastaje odrazavanjem
u odnosu na pravu |:

Iz taCke p(x,y,z) postaviti normalu na |;

Odredriti presecnu tacku S normale i prave | ;

Na normali naci tacku P(X,Y,Z) na

jednakom rastojanje od | kao | p(x,y,z)

Primer. Simetricno prelikavanje u odnosu na x-osu u ravni Oxy:

(W — 1 0|
X=X o IXY]=[xY]
Y:_y 0 -1




Transform>Rotate3D



y=[p|sint
Posle rotacije za ugao a oko tacke 0(0,0),
koordinate novog polozaja tacke P(X,Y) su

X =|p|cos(t+a)=xcosa—ysina
Y =|p|sin(t+ )= xsino +Yycosa
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