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6.8 Modovi rada PLC kontrolera

uvoD
SYSWIN je softver za rad sa OMRON-ovim programabilnim kontrolerima
C i CV klase. Namenjen je kreiranju i odrZavanju programa, kao i testiranju
rada PLC kontrolera, kako u offline tako i u radnom rezimu kontrolera.

Neophodni uslovi za pokretanje SYSWIN-a su Microsoft Windows
okruzenje na standardnom IBM ili kompatibilnom 386/486 ili Pentium
racunaruy, sa najmanje 8MB RAM-a 1 10MB slobodnog prostora na disku.
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6.1, POVEZIVANJE PLC KONTROLERA | PC RACUNARA
PLC kontroler se povezuje sa PC ratunarom preko RS-232 kabla. Jedan kraj

kabla se povezuje na serijski port PC-a (9-pinski ili 25-pinski konektor), dok

se drugi kraj povezuje sa RS-232C konektorom na RS232 modulu PLC
kontrolera CPMI1A. Da bi se uspostavila veza sa ratunarom DIP prekida¢ na
konektoru mora biti postavljen na poziciju “Host”.

$ema kabla za PC RS-232C .
povezivanje PLC signal pin pin signal
ko'ntrolera iPC FG l —/\|—_[\— 1 FG
racunara RD D) < 2 sD
SD 3 [ \ > 3 RD
DIR 4 I: 4 RS
SG 5 5 CS
DSR 6 6 -
RS 7 7 -
CS 8 8 -
- 9 9 SG

6.2, INSTALACIJA PROGRAMA “SYSWIN"

Paket za obuku za rad sa CPM1A ide na tri instalacione diskete SYSWIN-a.
Moze se instalirati pod Windows-ima 3.1, 3.11, 95, 98 ili NT 4.0. Da bi se
pokrenula instalacija treba odabrati opciju RUN iz START menija. Pojavice
se dijalog kao na donjoj slici u koji treba upisati putanju do datoteke

Run

Open:

Type the name of a program, folder, of document, and
Windows will open it for you.

’a:\setup.exe
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“setup.exe”. Pomenuta datoteka se mozZe naéi u instalacionim direktorijumima
programa Syswin. Nakon kraée procedure instalacije dobija se programska

grupa Syswin3.4. kao na slici ispod.

Fle Edt View Go Favortes Help

T P IR A e O

Back r Up Cut Copy Paste |

Grupa syswin
koja se dobija

Address [ -2 CAWINDOWSAStart Menu\Programs\SYSWIN 34

AeadMe!  SYSWIN34 SYSWINC  SYSWINCY  SYSWIN

Juck R Guick Ref. Dengle.
£ =T
SYSWIN Help SYSWIN
Token Mover
Tobjects]  DiMyCompue

® © =

S nakon instalacije

Duplim klikom na Syswin ikonu startujemo Syswin program koji se otvara u

kao na sledecoj slici.

= SYSWIN [untitled] [Ladder Diagram] MEE
File Edit Fynction Block Online Editors Project Data Preferences Help
(% [mel@[ 3| 1= e (EelE s e
[¥2 [ [wr [ [ [ [@ [9 [o [av (s [36 [ [v [0 [ds [ (o [ [0 [an [sn [sie
IF Main 1 Pl
EIE A .
[l
L
EJN
|20 |l End of black
Fun || f
[ 7
[ewri e
AT
2
4 _)I_
Adr: Sym| ]ﬁt;mzl | Stgre
Main1 Network1: o - ~ 00000 001,001
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PISANJE PRVOG PROGRAMA

Pisanje programa pocinje odabiranjem opcije New Project iz File menija. U
dijalogu, koji se pojavljuje treba izabrati opcije kao na slici ispod.

Series: Editor: T Project Type:
(" ¢ Ledder " ® Program
(g "] {  Eunction Ptan ¢ Lieary
. 'O Towplate
PLC Type ) Podesavanje
Model cPu

opcija projekta.

CPM1/CPMIA v it l

Interfacs: Bridgo Dplion:

® Sexial communications ‘® Dpect

T BYSMAL-INK 7 L2 Bridge

T SYSMACHET IV Bridge

" Contglles Link
Etheinet

Modem Dption: Coding Oplion:

@ Local & SYSMAC-WAY
Mogem Toothus Cancel

Klikom na dugme OK izabran je PLC kontroler i program je spreman za
upotrebu. Na pocetku treba (preporuéuje se ) u zaglavlju programa napisati
ime programa, autorovo ime 1 ulaze/izlaze koji se koriste. Ovo moze izgledati
kao gubljenje vremena ali nije, jer se ta osobina pisanja komentara tek u
buduénosti ispladuje.

Program koji se ovde pise je elementaran i namenjen upoznavanju Syswin-a.
Program detektuje pritisak na taster i aktivira relej na izlazu PLC kontrolera.
Dokle god je taster pritisnut i rele je aktivan. Rad releja i tastera se moze
pratiti preko LED dioda na kucistu PLC kontrolera. Pisanje programa pocinje
klikom na prvu ikonicu sa leve strane koja se prepoznaje po dve vertikalne
crte. Ispod nje je druga ikonica sli¢na prvoj ali sa kosom crtom. Te dve ikonice
odgovaraju pojmovima normalno otvoren i normalno zatvoren kontakt sa
kojima po¢inju sve linije instrukcija. Klikom na prvu ikonicu bira se opcija sa
otvorenim kontaktom a klikom na crni pravougaonik odmah desno pojavljuje
se mali prozor u koga treba upisati adresu bita na koga se kontakt odnosi.

e r———
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Veoma je vazno da se adrese u programiranju pomoéu SYSWIN-a koriste na
regularan nacin. Adrese mogu imati dva dela, prvi koji se odnosi na adresu
reéi i drugi koji se odnosi na adresu bita u toj re¢i (oba broja moraju biti
odvojena tackom). Na primer, ako se koristi adresa 200, SYSWIN ¢e to
protumaciti kao 2.00 i bi¢e pozvan nulti bit &ija je adresa re¢i 2. Ako se Zeli
pristupiti re¢i 200, odnosno njenom nultom bitu, mora se koristiti poziv 20000
ili bolje 200.00. U ovom primeru za adresu ulaza (taster) zadaje se adresa
000.00 koja predstavlja nulti bit re¢i 000 iz memorijske oblasti IR.
Jednostavnije receno to je klema na ulazu oznacena kao 00 ulaz. Spajanjem
tastera na nju i jednu od COMM klema ostvaruje se potrebna veza PLC
kontrolera i tastera.

Contact _ bijalog box za upis
Address: Browse | adrese bita na

koga se odnosi
0K I Cancel I kontakt

Nakon upisa 000.00 pritiskom na taster OK pojavljuje se prvi segment
programa. Iznad simbola sa dve vetikalne crte pojavljuje se adresa bita na
koga se simbol odnosi a cri pravougaonik se pomera za jedno polje desno.

= Postavljen
1@3@@@@?@, e o] e prvi element
v PROGRAMA, Pr AUTOR Napars DATUM: 01.05 2001 E
é: |s»oemmpnmmmrmoooaw.‘::mumo1ow e programa
nld Tastar na IRO00 00 12iaz Feie, na I~C10.00
w7 proba.swp
T
o §
o ¢ End of block 1
Fung ¥
TN T
G
17
7z
o]
: |
: +
[ ]ty Gom| ] swe]
i} — e
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Prve instrukcije do bus bar-a se nazivaju uslovi jer se njihovim ispunjenjem
aktiviraju instrukcije koje se nalaze desno od uslovnih instrukcija. Kad je
uneden uslov potrebno je uneti i odgovarajucu instrukciju koja se aktivira
ispunjenjem uslova. U ovom primeru to je rele koga kontrolise bit 00 u reci
010 memorijske oblasti IR. Izlazne instrukcije su predstavljene krugom ili
krugom sa crtom ako je re¢ o normalno zatvorenom kontaktu. Klikom na
ikonicu sa krugom bira se opcija izlaza sa normalno otvorenim kontaktima.
Novim klikom na cmni pravougaonik pojavljuje se contact prozor u koga treba
upisati adresu izlaznog bita 010.00. Izlazni deo IR oblasti se nalazi na adresi
IRO10 a prva &etri bita te re¢i predstavljaju releje unutar PLC kontrolera (ako
se radi o modelu CPMIA sa relejnim izlazima). Do sada uraden program
izgleda kao na slici ispod.

= 5YSWIN 1D \KHJIGEPLC_RRIGAPHIMERINS [EFEN SWPTHL adder Dearams)

MIE3

Ele £d8 Fycaon ook O Edkon fromt Que Prwwwses o Postavljen
=31 ey m (Y oY ek R ) e e ] .
l SR8 [ P8 {367 .n “.‘n t-ri | oF% [3798 [sFT1 /3071 [sF12 drug|
Mo S PROGAAMA Frishon v e 005 00 s o8 1 1030 4 element
i Stepenice Taster e IRG00.00 Lzlaz. Relsy na IR010 00 programa
00 00
] proba.swp

End of biock

I e oo T Swe]

e e snew

Osnovna funkcionalna celina jednog programa jeste Network. Program se
sastoji od viSe network-a koji se nalaze jedan ispod drugog. Operacije sa
njima se nalaze u opciji Block u meniju. Od svih opcija najvie se koriste dve
elementarne, Insert network 1 Delete network. U dokumentaciji  drugih
proizvodac¢a PLC kontrolera umesto pojma Network u upotrebi su neki drugi
termini kao na primer Rung $to bi u prevodu bilo precka ili deo lestvice.

s ey

ISR
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Jednostavnije receno radi se o sekvenci PLC programa koja sadrzi jednu ili
vi§e izvrdnih instrukcija i koja zajedno sa END instrukcijom moze da &ini
jedan ispravan PLC program. Kako je prvi network u programu iskori$¢en
potrebno je dodati sledec¢i. Dodavanje Network -a se vr$i komandom Insert
network iz menija Block.

ok
Block\netwerk manage... Opcija Blok i Insert Network m

Select block\network..

ir et pebeark Gltsln.ent

njene podopcije

O ABOVE Cusient Network

Dlete network AusDelets
- ® BELOW Cuirent Network!
Jwtingusc TR Dijalog box za @3 :
Cioss referance... dodavanje | 0K l Cancel |
network-a

Po selektovanju te opcije pojavljuje se mali prozor u kome treba odabrati da
li ¢e se novi network pojaviti iznad ili ispod postojeceg (re¢ Above na
engleskom znali iznad a Below ispod). U nadem sluéaju treba selektovati
drugu opciju i kliknuti na dugme OK. Nakon toga pojavijuje se novi network
kao na slici ispod.

= Y SWIN (1 R KHILAHIME RIS 1F 9N WP (| ackien D1acsuml
Be & Fycmn fuck Ore £y Prjmx Dus Prmercs Heb

LEE  Dodat novi

FAL I PR VRl i othe tAln network u
oF2 [ 3F3 | oFA o | ov [ o2 [oF2[uFd|okd [sF0 [ sFE [ oF] [ o8 3F8 3P [oFT1[2F T [sF12
= Main 1 [V PROGRAMA. Proba AUTOR. Nebojsa Mebc DATUM. 01.05.2001 = programu
=t IS PROGRAMA. Priliskom nia taster 000.00 aktivira se rete 010.00 ° -
1) " 1 Shepenice - Tastor na IR000 00 tziaz: Relej na IR010 00 proba.swp
i 000 00 G100
| [
2L
ol v
el F
g T
[enf e || Endorbock ‘
757 |
72

. o]
aar] Sym] com:| | sue

St ey wnew

Poslednji network u svakom programu mora da sadrzi instrukciju END. Kako
je ovo jednostavan primer drugi network je ujedno i poslednji. Instrukcija
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END se nalazi medu funkcijama. Da bi se do nje doslo potrebno je kliknuti na
ikonicu obelezenu sa FUN nakon ¢ega se dobija prozor kao na sledecoj slict.

Eunction: F Select

oKk | Cancel |

Reference I

Biranje

funkcije

l kiikom na
ikonicu FUN.

Instrukcija END se moze dobiti ili upisom “END” u novodobijenom prozoru

ili klikom na dugme Select koje daje sve instrukcije PLC kontrolera sortirane
po oblastima kao na sledeéoj slici.

1
i

i

‘ﬁ_mui)s:

Select Function: [ % |

. |Basic instructions

, |Data instructions

Bit control instructions
Timers and counters
Subroutines

Data shifting —
D ata movement
Data comparizon
Data conversion
Maths mstructions
BCD maths
Binary maths
_Symbol maths hd

Eunclions:‘

| NOP(000

END(001)
IL{002)
1LC{003)
JMP(004)
JME(005)
STEP{008)
SNXT(009)

ok ]

Cancel ]

Reference I

Biranje
instrukcije
END iz seta
instrukcija
sortiranih po
oblastima.

UnoSenjem instrukcije END pisanje programa se zavr$ava. Gotov program
izgleda kao na narednoj slici.

6.4.
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10 KNI HIVG 1 PT R 5w (L e Duconm |

lzgled
gotovog
programa
proba.swp

SNIMANJE PROJEKTA
Poito je pisanje programa zavrieno, potrebno je snimiti projekat. 1z File
menija se bira opcija Save Project a u dobijenom dijalogu se upisuje ime
datoteke (u ovom slugaju proba.swp). Posle klika na dugme OK projekat je
snimljen. Sadrzaju SYSWIN datoteka se mozZe pristupiti iskljuivo iz
SYSWIN-a, tip datoteke se identifikuje ekstenzijom:
Project.swp — SYSWIN program
Project.swl — SYSWIN biblioteka
Project.swt — SYSWIN Sablon
Project.swb — SYSWIN back-up datoteka

Project.prg - PMD program
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TRANSVER PROGRAMA U PLC KONTROLER

Prvo treba proveriti da li je PLC dobro povezan sa radunarom §to se svodi na
proveru fizitke veze preko serijskog kabla. Nakon toga treba odabrati opciju
Communication iz Project menija da bi se podesili parametri serijske
komunikacije. Od svih patrametara najbitnije je odabrati serijski port radunara
na koji je PLC povezan. Za CPMIA default podedavanja su: COMI, 9600
Baud, Unit 00, protokol ASCII 7 bit Even Parity 2 stop i treba ih ostaviti tako
podeSene. Za proveru rada komunikacije moZe se kliknuti na dugme Test PLC
da bi se proverila veza sa PLC kontrolerom.

Serial Communications Settings [ ] Podesavanje
Pt g U parametara
Lume || Komunikacije
Protocot izmedu PLC
’ASCII 7 bit Even parity 2 stop ﬂ Plglncol:...J kontrolera i

o . PC raéunara.
Stotus e racunara
- !

Kada je veza uspostavljena, prenos programa u PLC zapotinje se klikom na
download iz Online menija. Treba odabrati expansion function ili memory
allocation. PoZeljno je da se pre programiranja PLC-a obrige sadrzaj
programske memorije tako da treba selektovati i tu opciju kao na slici ispod.

Download Program to PLC E1 Podesavanje

inchede: T parametara
i Egpansion Functions transfera
lrj :g!emorv ABocation programa u

- ﬂ“%@; PLC kontroler

Options: Cox_]

X Clear Program Memary Cancel

Na kraju, po uspe$nom prenosu programa u PLC pojaviée se dijalog koji nas
obavestava o tome. »
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6.6.  PROVERA ISPRAVNOSTI PROGRAMA

Opcija Program check iz menija Project omogﬁéava proveru ispravnosti
programa. Dijalog koji se prokaZe po pozivu komande ima nekoliko opcija
koje mogu biti izabrane pre izvrSenja provere. Kada se izaberu opcije,
potrebno je kliknuti na dugme Execute i na ekranu Ce biti prikazan izvestaj o
proveri i nadenim grekama. Dalje se moZe proveravati jedna po jedna greska
a postoji i dugme Go fo Nehvork, koje nas prebacuje do segmenta u kojem je
greska nadena.

SYSWIN poseduje klasiéne editorske moguc¢nosti, kao 3$to su Edit/Find ili
Edit/Replace komande. Pretraga po programu za zadatim vrednostima ili
simbolima je brza i nudi veliki broj opcionih filtera. MoZemo pretrazivati
kompletan program, ili njegove segmente, Sto se definiSe pri pozivu opcije.
Takode, ostavljena je moguénost definisanja pravca pretraZivanja, kao i razne
akcije pri pronalaZenju trazenog elementa kao $to su Replace sa ili bez upita.

Osim ovoga, SYSWIN obezbeduje razne prednosti u situacijama kada nam
treba trajno arhiviranje korisni¢kog programa. Narodito je vazno periodicno
§tampanje projekta koji SYSWIN ¢ini jednostavnim i brzim. Projekti mogu
biti Stampani u velikom broju razli¢itih formata, a takode, §tampanje moze
ukljugiti pojedine delove projekta.
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INACENJE IKONICA U PALETI ALATA

SYSWIN poseduje nekoliko tipova editora od kojih je najvise u upotrebi

relejni dijagram ili leder editor tj. prvi editor koji nas ¢eka nakon startovanja
programa SYSWIN.

Najpre treba objasniti paletu alata (Drawing Tools) i znadenje svake ikonice
ponaosob. Osim uobi¢ajenog klika midem, do pojedinih elemenata ove palete
se moZe doci i sa tastature odgovarajuéim predicama. Kraj svake ikonice

nalazi se i odgovarajuéi taster na tastaturi kojim se moZe posti¢i ista akcija
kao klikom na ikonicu.

Paleta alata
sa precicama
na tastaturi

Klikom na ikonicu izabran je samo Zeljeni alat a tek klikom na deo nerworka
simbol se smesta u program. Objadnjenje svake od ikonica je dato u nastavku:

Ikonica otvoreni kontakt. Klikom na ovu ikonicu (ili tasterom ‘ ” ’) unosimo
otvoreni kontakt u Nerwork. Element koji unosimo pozicioniramo na
oznaceno mesto (crno polje). Posle ovoga, automatski se aktivira dijalog gde
se unose informacije (adresa otvorenog kontakta-broj reéi,pozicija bita).
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Ikonica zatvoreni kontakt. Klikom na ovu ikonicu (ili */ > pomoéu tastature)
unosi se zatvoreni kontakt odnosno invertovani uslov u network.

=

Horizontalna linijja. Klikom na ovu ikonicu (ili ‘-° pomocu tastature)
produzava se horizontalnih linija s leva na desno. SYSWIN, medutim,
zadrzava pravo da iscrtane linije optimizuje u pogledu duZine ili ukaZe na
eventualne greske. Ova opcija se koristi kada treba dodati jo$ neki uslov pre
instrukcije koja zavisi od njega ili naprosto nesto ne moZe da stane.

[1]

Vertikalna linija. Klikom na ovu ikonicu ili pomo¢u tastera ‘|’, obavljamo
iscrtavanje vertikalnih linija, odozgo na dole, Ova opcija je neophodna kod
realizovanja paralelnih veza izmedu kontakata.

Izlazna instrukcija. Predstavlja instrukciju koja se izvriava ako je izvriena
instrukcija (instrukcije) uslova koja joj prethodi. Pomoéu ove instrukcije
vr§imo prosledivanje rezultata logitkog izraza izlaznim varijablama
(bitovima). Do ove instrukcije se moZe do¢i i uz pomo¢ tastature (taster ‘O’).

Invertovana izlazna instrukcija (precica-taster ‘Q’). Sli¢no kao u predhodnom
slu¢aju, ovom izvrinom instrukcijom prosledujemo rezultat logi¢kog izraza
izlaznom bitu s tom razlikom da je ovaj bit ukljuen ako-uslov nije uspunjen
i obrnuto.

FUN

PLC funkcije (pre¢ica-taster "F’). Klikom na ovu ikonicu sti¢emo moguénost
ugradnje kompleksijih PLC instrukcija u program. Prozor koji se pojavijuje
nakon klika na ikonicu sadrzi sve instrukcije sortirane po oblastima. Neke od
tih instrukcija su date i posebno kao ikonice a nekima je moguce pristupiti
samo preko ove opcije. Jedna od takvih instrukcija je 1 END instrukcija koja
s¢ koristi u svakom programu. Prozor koji se pojavljuje je prikazan na
sledecoj slici.
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elecl Function 1 Prozor
[ instrukcija
! koji se dobija
Groups: "7 IFunctions: klikom na
Bavic ¥ i ikonicu FUN.

Basic instructions a NOP[0O0

Program control instructions END(01]
Bit control instructions 1L(02)
Timers and counters ILC(03)
Subsoutines JMP{04)
Data instructions JME(05)
Data shifting ] STEP(08)
Data movement SNXT(09)

Data comparison
Data conversion
Maths instructions
BCD maths
Binary maths
Special maths hd

oK l Cancel I Reference I

Po dobijanju ovog prozora potrebno je izabrati instrukciji i kliknuti na taster
OK.

Klikom na ovu ikonicu (ili pritiskom na taster ‘T’) dobija se moguénost
unodenja tajmera u program. Klikom miSem u osvetljeno polje ekrana
pojavijuje se dijalog gde unosimo potrebne podatke vezane za tajmer (oznaku
tajmera i duzinu trajanja u milisekundama). Na ovaj na¢in dobijamo klasi¢an
tajmer odnosno tajmer sa kasnjenjem pri uklju¢enju. Ukoliko je potrebna neka
druga verzija tajmera treba koristiti prethodnu ikonicu FUN i u listi izabrati
stavku Timers and counters (videti predhodnu sliku).

ENT!

Ikonica broja¢. Klikom na ovu ikonicu (ili taster ‘C’) u PLC program se
ugraduje klasi¢an broja¢. Predhodno u dijalogu koji se pojavi unosimo
potrebne podatke: oznaku brojaca (na primer CNTO01) i vrednost brojaca.

Promena stanja (dekrementiranje tj. smanjivanje za 1) brojaca se obavlja
kada ulazni signal (CP) prelazi sa OFF na ON stanje.
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Pomocu ove ikonice vréimo invertovanje ranije unetetog kontakta, izlaza ili
ulaza. Inverzija se obavlja tako da prvo kliknemo na ovu ikonicu a potom na
varijablu ¢iju inverziju Zelimo da obavimo.

I

Ikonica za brisanje. Klikom na nju i na zatamnjeni deo u network-u brie se
zatamnjeni deo programa.

Vaznu ulogu u SYSWIN programu igra miS. Svaki dvostruki klik po nekoj

. PLC instrukciji rezultuje javljanjem odgovarajuceg editora gde se mogu uneti

potrebne izmene. Ovo nacelo je dosledno ugradeno u SYSWIN, pa talfq
dvostruki klik na blok ili network zaglavlje (BLOCK HEADER BAR ili
NETWORK HEADER BAR) dovodi do istog efekta.
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MODOW!I RADA PLC KONTROLERA

Trenutni mod rada se mozZe saznati na nekoliko nadina, na primer iz Online
Mode menija ili istoimenog dugmeta iz Toolbar-a. Ova opcija je dostupna

ukoliko je ispravno uspostavljena komunikacija sa PLC kontroleriom. Posle

njenog aktiviranja pojavljuje se slede¢i dijalog:

Change PLC Mode [ X | Biranje moda

-_ rada PLC
;Mode . kontrolera
' & MONITOR!

i (< RUN I oK l
" . STOP/PRG  Cancel

Ako izaberemo mod koji se razlikuje od trenutnog, promena moda bice
trenutna. Da ne bi doslo do slu¢ajne promene moda PLC kontrolera, postoji
opcija kojom se racunar obavezuje da pre svake promene moda postavi
pitanje da li je to ono $to korisnik zaista Zeli (ova opcija je ukljuena po
default-u). Postoje tri moda PLC kontrolera C klase, MONITOR, RUN i
PROGRAM/STOP mod.

RUN MOD

Ovaj mod PLC-a omogucéava izvrienje programa kao osnovne operacije.
Koristi se za finalno testiranje, nakon §to je program detaljno testiran i greske
otklonjene. SYSWIN ne moZe menjati sadrzaj memorije PLC kontrolera u
ovom modu, niti je moguéa promena programa koji se izvr§ava. Naravno,
kada se zavrsi sa izradom i testiranjem programa, PLC zapoc&inje svoj novi
Zivot u komandnom ormanu, predhodno postavljen u RUN mod.

6.10. MONITOR MOD

U ovom modu izvrienje programa je omoguceno ali je pored toga omoguceno
i editovanje i monitoring tokom rada. Ovo je najéedce kori§¢en mod u fazi
razvoja programa. Kada je izabran ovaj mod, kontroler ima obavezu da osim
izvrenja korisni¢kog programa ratunar snabdeva informacijama vezanim za
sam program, tacnije za stanje promenljivih u programu. Ako jo§ dodatno
potvrdimo opciju Monitoring iz menija Online dobijamo moguénost pracenja
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trenutnih vrednosti promenljivih na samom ekranu, u realnom vremenu $to se
moZe i videti na narednoj slici.

= SYSWIN Juntited] (Ladder Diamam] <Net (100 Node 000>
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Izgled ekrana u toku monitoring moda rada PL.C kontrolera

Sve promene ulaza i izlaza se vide na ekranu a stanja promenljivih i
programskih lokacija kori$¢enih u programu se registruju i pamte.

6.11. PROGRAM-STOP MOD

Izbor ovog moda jednostavno zaustavlja rad PLC kontrolera ukoliko je PLC
bio u RUN ili MONITOR modu. Koristi se za prenos programa i podataka
prema PLC kontroleru.



80

Poglavije 6. SYSWIN, program za programiranje PLC kontrolera

6.12. 1IZVRSENJE | MONITORING PROGRAMA

Program koji je prenet sa radunara na PLC pocinje da se izvrSava u trenutku
kada se iz Stop/Program moda prede u Monitor ili Run mod. Kada
Monitoring funkcija poéne da se izvriava, pojedini delovi ekrana ée biti
osenceni (videti predhodnu sliku), i na taj nadin se prati tok izvrienja
programa. Monitoring je aktivan i u toku editovanja nekog segmenta
programa, a zaustavlja se u trenutku kada se prenosi promenjeni deo
programa u PLC kontroler.

6.13. UTICAJ NA PROGRAM TOKOM MONITORINGA

Kada je monitoring u toku, moZe se koristiti desno dugme na mi$u da se
pozove meni nekih elemenata leder dijagrama. Meni koji se pojavljuje kada

kliknemo na lokaciju na kojoj je pozicionirana adresa nekog bita, sadrzi
sledece elemente:

Force Set - koristi se za trajno nasilno postavljanje stanja bita u ON.
Force Reset - koristi se za trajno nasilno postavljanje stanja bita u OFF.
Cancel - ponistava forsirano stanje.

Set (1) - koristi se za kratku promenu stanja bita iz OFF u ON stanje.
Reset (0) - koristi se za kratku promenu stanja bita iz ON u OFF stanje.
Cancel All - ponistava forsirana stanja svih bitova

Uz pomo¢ ovih opcija moZe se menjati stanjé bitova, sadrzaj re¢i u memoriji
kontrolera, kao i ponidtiti sva ili neka predhodna forsiranja. Pojam forsirati
podrazumeva nasilno postavljanje nekog ulaza/izlaza u ON ili OFF stanje radi
provere programa. U trenutku kada PLC izade iz monitoring reZima, podaci o
forsiranim bitovima i refima se gube. Moguée je istovremeno forsiranje i
proveravanje sadrzaja veceg broja veli¢ina, i za to se koristi Data Set Bar, koji
se obi¢no nalazi na dnu ekrana (videti predhodnu sliku). Editovanje kao i
definisanje polja u Data Set Bar-u obavljamo dvostrukim klikom posle &ega
se pojavljuje odgovarajudi dijalog prozor u koji upisujemo adresu bita &ije se
stanje prati.

e e
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6.14. GRAFICKI PRIKAZ PROMENE VELICINA U PROGRAMU

SYSWIN omoguc¢ava i graficko predstavljanje veli¢ina sa vremenom kao
apscisom (x-osa). Kada se koristi monitoring mod, prikaz na ekranu se menja
tokom vremena, prikazujuéi promenu vrednosti nadgledanih velidina.
Osvezavanje ekrana vrsi se nakon prijema svakog sempla gde intervali
semplovanja iznose 0,1-65.5 sekundi. Grafici snimljeni na ovaj na¢in mogu
se saCuvati za kasniju analizu u obliku datoteke, kao i uitati ve¢ snimljenu
datoteku.

Procedura za pokretanje grafi¢kog monitoringa je slededa:

- iz menija Editors biramo opciju Time chart monitoring,

- iz novonastale palete alata biramo dugme Trace Configure (prepoznaje se
po nacrtanom kljucu).

- popunjavamo polja dijaloga Configure Time Chart Monitor (videti
narednu sliku)

- iz menija Online biramo Tracing.

Komandom Trace/Configure podeSavamo parametre pracenja. Neophodni
parametri su Trigger, odnosno dogadaj na koji ¢e zapoceti snimanje, zatim

Biranje bit
adresa koje | Trgger {Trigges Dotay:
ée se Address: IJUD.O \l [ Enable Deloy
prikazivati u Edge: [Mising Edge -] [0 [samples
grafickom Samphng: -
obliku. Freod Intervat [100_ [ s
B:iAdliuuc hmlm

1: {000.00 I [N

2: [010.00 8 P

3 [ D

4 10: '

5 " _Bromse |

® z _Cancol
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1zgled ekrana
sa grafickim
prikazom bit
adresa
000.00 i
010.00

Nakon zadnje komande, pocinje iscrtavanje vremenskog dijagrama veli¢ina
koje su prethodno specificirane.

= SYSWIN [untaled] [Time Chart Manianng] <Net 000 Node 000>

1) el ‘.H‘«. uE»-nnl ul.D
3F2 [3F3 [oF2 [oF3 [oF4 [afB[cF8 [F2 (F3 | FA [F8 [F8 [F7 [ F8 |sP8[sF0 | F3 [P0 FH | FI2
Time{s) P 10 20 3;0 40 . 5;0 80 70 80 9‘0 X 10.0 10
reweo | cLo_ R
L 0 I N I e B
3.
4:
5:
8.
T
8:
9
10:
1
12
Time (s): 4‘.6 48 5.0 62 54 58 68 80 82 84 38
1N . —
2
3
Sempling -» Irigpured > Buwerding. - [T} ("] [ n%

Zaustavljanje se vrSi klikom na ikonicu sa crnim kvadrati¢em a ponovno
pokretanje klikom na ikonicu sa crvenim krugom. Povratak na editor sa leder
dijagramom se vrsi klikom na meni Editors i podmeni Program editor.

POGLAVLIE 7

Primen

uvoD

7.1 Sorhoodrionje 7.6  Automatizacija parkinga

7.2 Pravienje velikin viemenskin 7.7 Upravijanje procesom punjenja
intervala i praznjenja

7.3 Kasnjenje ON i OFF stanja 7.8  Aufomatizacija pakovanja

7.4  Brojad preko 9999 proizvoda

7.5 Naizmenicni ON-OFF izlaz 7.9

Automatizacija vrata skladista

UvoD

Prvu grupu primera Cine primeri vezani za samo programiranje. Dati su kao
zasebni mali programi koji se kasnije mogu ukljuciti u vece. Drugu grupu
primera ¢ine primeri koji se mogu primeniti na neke realne probleme.



